
แบบประเมินบทความวิจัย 
การประชุมวิชาการระดับชาติ “การศึกษาเพื่อพัฒนาการเรียนรู้ ครั้งที ่5” ประจ าปี 2564 

วันศุกร์ที่ 28 พฤษภาคม 2564  (ผ่านระบบออนไลน์) 

1. ชื่อบทความ:  การจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตรด์้วยเกม Minecraft เพื่อส่งเสรมิความคดิสร้างสรรค์และจิตวิทยาศาสตร์ของนักเรยีน
 ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 

2. หัวข้อการประเมินบทความ

รายการประเมิน 

ผลการประเมิน 

ข้อคิดเห็น/ข้อเสนอแนะ 
ผ่า

น 

ผ่า
นแ

ละ
แก

้ไช
 

ไม
่ผ่า

น 
1. บทคัดย่อภาษาไทย  - ควรปรับค าส าคญั แยกค า ดังนี ้“การจัดการเรยีนรู้วิทยาศาสตร์” “เกม 

Minecraft” 
2. บทคัดย่อภาษาอังกฤษ  ปรับ Keyword ให้สอดคล้องตามบทคัดย่อภาษาไทย 
3. บทน า  -ควรตรวจสอบและปรับแก้ในส่วนของการอ้างอิงแบบ “อ้างถึงใน” ให้ถูก

รูปแบบการอ้างอิงแบบ APA  
4. วัตถุประสงค์การวิจัย 

5. สมมติฐานการวิจัย (ถ้ามี) - 
6. วิธีด าเนินการวิจัย  -ตรวจสอบการอ้างอิงถึง แนวคิดของ Jellen and Urban ในการแปลผล 

ควรอ้างอิงให้ถูกต้องตามหลักวิชาการ เช่น นักการศึกษาดังกล่าวได้
ก าหนดเกณฑ์การแปลผลนั้น ไว้ในปีไหน เผยแพร่ในวารสารใด จะท าให้
งานวิจัยมีน้ าหนักน่าเชื่อถือมากยิ่งขึ้น 

7. ผลการวิจยั  การอธิบายผลการวิจยัจากตารางที่ 4.1 ผลคะแนนรวมของแบบทดสอบ
ความคิดสร้างสรรคค์ือ 57.93 หากอธิบายผลด้วยค่าร้อยละประกอบด้วย 
จะท าใหผู้้อ่านเข้าใจผลการวิจัยไดด้ียิ่งขึ้น 

8. สรุปผลการวิจยั 

9. อภิปรายผล  -ควรตรวจสอบและปรับแก้ในส่วนของการอ้างอิงแบบ “อ้างถึงใน” ให้ถูก 
 รูปแบบการอ้างอิงแบบ APA 
-ตรวจสอบการใช้ภาษาเขียน เช่นข้อความ “ซึ่งสอดคล้องกับท่ี Gardner 
ปัญจนาฏ วรวัฒนชัย (2559, น. 1-12 อ้างถึงใน Howard Gardner, 
2006, pp. 302-304) ที่กล่าวว่า” 
-ควรตรวจสอบค าผดิในการเขยีนอภิปรายผล  

10. ข้อเสนอแนะ 

11. เอกสารอ้างอิง  ตรวจสอบรายการอ้างอิงในเนื้อหาให้สอดคล้องกับรายการในหัวข้อ
เอกสารอ้างอิง  

12. องค์ความรู้ใหม่และคณุค่าทางวิชาการ  เป็นงานวิจัยท่ีมีกระบวนการน่าสนใจ ผลการวิจยัมีประโยชนต์่อวงการ
การศึกษา 

ผลการพิจารณาของผู้ทรงคุณวุฒิ 
 1) บทความผ่านเกณฑ์ 
 2) บทความผ่านเกณฑ์ แต่ตอ้งแก้ไขตามข้อเสนอแนะ 
 3) บทความไม่ผ่านเกณฑ์ 
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แบบประเมินบทความวิจัย 
การประชุมวิชาการระดับชาติ “การศึกษาเพ่ือพัฒนาการเรียนรู ครั้งท่ี 5” ประจำป 2564 

วันศุกรท่ี 28 พฤษภาคม 2564  (ผานระบบออนไลน) 

1. ชื่อบทความ : การจัดการเรียนรูวิทยาศาสตรดวยเกม Minecraft เพ่ือสงเสรมิความคดิสรางสรรค และจิตวิทยาศาสตรของนักเรยีนช้ัน
ประถมศึกษาปท่ี 6 
2. หัวขอการประเมินบทความ

รายการประเมิน 

ผลการประเมิน 

ขอคิดเห็น/ขอเสนอแนะ 
ผา

น 

ผา
นแ

ละ
แก

ไช
 

ไม
ผา

น 
1. บทคัดยอภาษาไทย √ 
2. บทคัดยอภาษาอังกฤษ √ 
3. บทนำ √ 
4. วัตถุประสงคการวิจัย √ 
5. สมมติฐานการวิจัย (ถามี) - - - - 
6. วิธีดำเนินการวิจัย √ เพ่ิมเกณฑของคาเฉลี่ยใหชัดเจน 

7. ผลการวิจยั √ 

8. สรุปผลการวิจยั √ 

9. อภิปรายผล √ 
10. ขอเสนอแนะ √ ขอเสนอแนะในการนำผลการวิจัยไปใชควรเขียนใหชัดเจนโดยการนำผลท่ี

ไดจากการวิจัยมาเขียนใหเปนรูปธรรม 
11. เอกสารอางอิง √ รายการท่ีนำมาอางอิง ใหอางอิงใหครบถวน
12. องคความรูใหมและคณุคาทางวิชาการ √

ผลการพิจารณาของผูทรงคุณวุฒิ 
 1) บทความผานเกณฑ 
 2) บทความผานเกณฑ แตตองแกไขตามขอเสนอแนะ 
 3) บทความไมผานเกณฑ 

รหัสบทความ  conedu21_O_51 


