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แนวทางการแก้ไข 

1. บทคัดย่อ / Abstract 
การเขียนบทคัดย่อควรเขียนระบุวัตถุประสงค์ วิธีการศึกษาและผลของการศึกษาของงานวิจัยฉบับนี้แบบย่อ 
เพื่อให้ผู้อ่านได้เข้าใจงานวิจัยฉบบันี้แบบรวดเร็ว 

2. บทน า  
การเขียนบทน าควรมีแหล่งที่มาของเนื้อหาในแต่ละส่วนและรวมข้อมูลจากผู้วิจัยเข้าไปด้วย ซึ่งจะบ่งบอกถึงความ

เป็นมาและความส าคัญของการท างานวิจัยฉบับนี้ 
3. วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

-ไม่ม-ี 
4. การทบทวนวรรณกรรม 

4.1 ตารางภาพไม่ชัดเจน ควรเขียนตารางใหม่ และควรเขียนแหล่งที่มาของแต่ละเกมส์ท้ายชื่อเกม 
5. วิธีด าเนินการวิจัย 

-ไม่ม-ี 
6. ผลการวิจัย 

-ไม่ม-ี 
7. อภิปรายผล 

การเขียนสรุปผล / อภิปรายผล ขาดการน าทฤษฎี ผลการด าเนินงานรวมไปถึงผลงานวิจัยที่เกี่ยวข้องมาเชื่อมโญง
กับผลการวิจัยฉบับนี้ 
8. ข้อเสนอแนะ 

-ไม่ม-ี 
9. เอกสารอ้างอิง 

9.1 เรียงล าดับเอกสารอ้างอิงจาก ก-ฮ, A-Z 
9.2 เอกสารอ้างอิงในเนื้อหาไม่ปรากฎท้ายบทความ 
  -  Fo4.garena (2561), 

ความเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิ 

-ไม่ม-ี 
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