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แนวทางการแก้ไข 

1. บทคัดย่อ / Abstract 
ต้องตัดค้าที่เขียนซ า้บ่อย ๆ ออก เช่น ประเด็นท่ีศึกษา กลุม่ที่ศึกษา ฯลฯ เน้นท่ีผลการวิจัยที่โดดเด่นเท่านั น 

2. บทน า  
ต้องชี  ให้เห็นความจ้าเป็นที่ต้องทา้เรื่องนี  ในพื นท่ีของกรุงเทพมหานครและปริมณฑล เพราะการวิจัยเจาะจงวิเคราะห์

สถานะการณ์บริเวรนี  
3. วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

-ไม่ม-ี 
4. การทบทวนวรรณกรรม 

-ไม่ม-ี 
5. วิธีด าเนินการวิจัย 

-ไม่ม-ี 
6. ผลการวิจัย 

-ไม่ม-ี 
7. อภิปรายผล 

ยังต้องปรับปรุงเพราะมีแตส่อดคลอ้งกับคาดว่าเข้าใจรูปแบบการอ้างอิงแบบ APA ถูกต้อง 
8. ข้อเสนอแนะ 

น่าจะไตร่ตรองจากผลการวิจยัว่าพบอะไรก่อนแล้วจึงคิดข้อเสนอแนะสังเกตได้จากไม่ค่อยตรงกับข้อค้นพบท่ีได้ 
9. เอกสารอ้างอิง 

9.1 เพิ่มเติมเอกสารอ้างอิงของ 
  -  วศิณีส์ อิศรเสนา ณ อยุธยา (2560) 
  -  ทิศนา แขมมณี (2551) 
  -  มูลนิธิ ไร้ท์ ทู เพลย์ ประเทศไทย (2560) 
9.2 เอกสารอ้างอิงท้ายบทความไม่มีอยู่ในเนื อหา 
  -  มารุต พัฒผล (2546) 
  -  คณะศึกษาศาสตร์. (2540). 
  -  นครินทรวิโรฒ. วศิณสี์ อิศรเสนา ณ อยุธยา. (2560) 
  -  สถาบันทดสอบการศึกษาแห่งชาติ. (2551). 
  -  องค์การแพลน อินเตอรเ์นช่ันแนล (ประเทศไทย) 
9.3 เอกสารอ้างอิงน้อยไปในบทน้าควรอ้างอิงมากว่านี  และในการอภิปรายผลนา่จะอภิปรายได้ดีกว่านี  

 

ความเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิ 

เป็นบทความที่ดีหากปรับปรุงตามที่แนะน้าสามารถตีพิมพ์ได้ อนุมัตใิห้น้าเสนอในการประชุมวิชาการนี  
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