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การศึกษาครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ คือ 1) เพื่อพัฒนาและหาคุณภาพของแอปพลิเคชันเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ดนตรีไทย 2) เพื่อประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อแอปพลิเคชันเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ดนตรีไทย โดยกลุ่มประชากรที่ใช้ในการศึกษา คือ นักเรียนโรงเรียนมัธยมสิริวัณวรี 2 สงขลา ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่ลงทะเบียนเรียนรายวิชาเพิ่มเติมดนตรีไทยพื้นฐาน ภาคการศึกษา 2/2564 จำนวน 30 คน เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษา ได้แก่ แอปพลิเคชันเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ดนตรีไทย แบบประเมินคุณภาพ และแบบสอบถามความพึงพอใจ สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล คือ ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน จากผลการศึกษา พบว่า แอปพลิเคชันเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ดนตรีไทยมีความน่าสนใจ ตอบโจทย์ของผู้เรียน ตรงกับความต้องการทั้งการออกแบบและเนื้อหา ส่วนคุณภาพของแอปพลิเคชัน ในภาพรวมมีคุณภาพอยู่ในระดับมากที่สุด (    = 4.84, S.D. = 0.36 ) เมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน พบว่า ด้านประโยชน์และการนำไปใช้ มีคุณภาพอยู่ในระดับมากที่สุด (    = 4.90, S.D. = 0.31 ) และผลการประเมินความพึงพอใจของแอปพลิเคชันเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ดนตรีไทย ในภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด (   = 4.55, S.D.= 0.65 ) เมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน พบว่า ด้านความง่ายต่อการใช้งาน มีความพึงพอใจมากที่สุด (   = 4.56, S.D.= 0.64)
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ABSTRACT
The objectives of this research were 1) To develop and find the quality of the application to promote learning Thai music and 2) to evaluate the students’ satisfaction with the Thai Music Learning Application. The sample group was 30 students in Mathayom 1 at Siriwanvari 2 Songkhla School, who were enrolled in the Thai Musical Course in the second semester of 2021. The research instruments include the Thai Music Learning Application, the quality assessment form, and the evaluation form of students' satisfaction with the Thai Music Learning Application. The statistics used to interpret the data were percentage, mean score, and standard deviation. The result of the study was an application to promote learning Thai music is interesting, meets the needs of learners, and meets the needs of both the design and the content of the quality of the application. The quality was at the highest level (   = 4.84, S.D. = 0.36 ). When considering each aspect, it was found that the benefits and uses were of the highest quality (  = 4.90, S.D. = 0.31 ). And the overall satisfaction assessment results of the application to promote learning Thai music were at the highest level (  = 4.55, S.D. = 0.65). When considering each aspect, it was found that the ease of use was the most satisfactory (   = 4.56, S.D. = 0.64).
Keywords: application, learning, Thai music 
บทนำ

ปัจจุบันเทคโนโลยีได้เข้ามามีบทบาทอย่างมากในชีวิตประจำวัน และยังเป็นปัจจัยสำคัญต่อการศึกษาทำให้รูปแบบการศึกษาเปลี่ยนแปลงไปจากเดิม เกิดการพัฒนาการเรียนการสอนในรูปแบบต่าง ๆ (เบญจมาศ พึ่งน้ำ และอัมพร วัจนะ, 2563 : 186) โดยผู้สอนได้นำเทคโนโลยีและความทันสมัยของระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต มาใช้ในการส่งเสริมการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (มนต์ชัย เทียนทอง, 2545 ) เพิ่มช่องทางในการศึกษาที่เป็นประโยชน์ โดยเฉพาะแอปพลิเคชันสื่อการเรียนรู้บนอุปกรณ์เคลื่อนที่ ด้วยเทคนิคทางด้านการพัฒนาสื่อการสอนกลายมาเป็นแอปพลิเคชันที่สามารถดาวน์โหลดมาใช้งาน และสามารถนำมาประยุกต์ใช้งานในการจัดการเรียนการสอน หรือเป็นสื่อเสริมการเรียนรู้ได้ (ชินวัจน์ งามวรรณากร, 2562 : 1) โดยผ่านเครื่องมือต่าง ๆ เช่น คอมพิวเตอร์ อินเทอร์เน็ต แท็บแล็ต ไปจนถึงสมาร์ทโฟน เป็นวิธีในการจูงใจให้ผู้เรียนเกิดความสนใจ รู้สึกสนุกสนาน ตื่นเต้น โดยมีเป้าหมายเพื่อส่งเสริม สนับสนุนให้เกิดกระบวนการเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพต่อผู้เรียน (วชิรพรรณ แก้วประพันธ และคณะ, 2559) โดยการนำเอาเทคโนโลยีเข้ามาเกี่ยวข้องในรูปแบบของสื่อต่าง ๆ ทั้งวีดิทัศน์ คอมพิวเตอร์ช่วยสอน รวมไปถึงแอปพลิเคชัน โดยการใช้สื่อให้เหมาะสมกับผู้เรียนจะช่วยให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ ซึ่งทำให้เกิดการพัฒนาสื่อการสอนในรูปแบบแอปพลิเคชันบนสมาร์ทโฟน หรือแท็บเล็ต โดยเป็นอีกช่องทางที่ทำให้การเรียนรู้ไม่จำกัดอยู่แต่ภายในห้องเรียน อีกทั้งยังสะดวกสามารถทบทวนบทเรียนได้ทุกที่ตามต้องการ จึงมีความจำเป็นที่จะต้องใช้สื่อการเรียนรู้ที่เหมาะสมแก่บุคคลเหล่านี้ (กรกนก คลังบุญครอง, 2555) 

ดนตรีไทยเป็นเครื่องดนตรีที่สร้างสรรค์ขึ้นตามศิลปวัฒนธรรมดนตรีของไทยที่มีรูปแบบเอกลักษณ์ของความเป็นไทย ซึ่งสัมพันธ์กับชีวิตความเป็นอยู่ และถือว่าเป็นส่วนหนึ่งของชีวิตคนไทย โดยนิยมแบ่งตามอากัปกิริยาของการบรรเลง เครื่องดีด เครื่องสี เครื่องตี และเครื่องเป่า โดยเครื่องดนตรีหลักๆ ได้แก่ ปี่ ซอ ซออู้ ซอด้วง ระนาด ฆ้อง จะเข้ ฉิ่ง ฉาบ กลองยาว โหม่ง และกรับ (นัฏฐิกา สุนทรธนผล, 2557 : 2) โดยดนตรีไทยใช้ในการประกอบการพิธีกรรม ประกอบการแสดงและใช้เพื่อความบันเทิงสำหรับผู้คนในสังคมไทยทั้งประเพณีหลวงและประเพณีราษฏร์ แต่ในยุคโลกาภิวัฒน์และนวัตกรรมแห่งการสื่อสาร ดนตรีไทยจึงมีบทบาทต่อสังคมไทยน้อยลง (สันติ อุดมศรี, 2560 : 1)
 
โรงเรียนมัธยมสิริวัณวรี 2 สงขลา เป็นโรงเรียนระดับมัธยมศึกษาในอำเภอรัตภูมิ จังหวัดสงขลา ได้เห็นถึงความสำคัญในศึกษาดนตรีไทย จึงกำหนดให้แผนการเรียนของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 มีรายวิชาเพิ่มเติมดนตรีไทยพื้นฐาน โดยกำหนดเนื้อหา เช่น ประวัติเครื่องดนตรีไทย ประเภทเครื่องดนตรีไทย วิธีการเล่นเครื่องดนตรีไทยแต่ละประเภท  โดยในกระบวนการเรียนการสอนครูผู้สอนจะบรรยายและสาธิตวิธีการเล่นเครื่องดนตรีไทยแต่ละประเภท และให้นักเรียนได้ฝึกปฏิบัติ แต่เนื่องจากทางโรงเรียนมีอุปกรณ์ดนตรีไทยไม่เพียงพอต่อจำนวนนักเรียนที่ลงทะเบียนเรียนตามรายวิชา อีกทั้งยังขาดแคลนเครื่องดนตรีไทยบางชนิด ทำให้นักเรียนไม่มีเครื่องดนตรีไทยให้ได้ศึกษาครบตามหลักสูตรที่กำหนดได้ 

ดังนั้นทางผู้ศึกษาจึงได้พัฒนาแอปพลิเคชันเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ดนตรีไทย เพื่อใช้เป็นสื่อเสริมประกอบการเรียนการสอนรายวิชาเพิ่มเติมดนตรีไทยพื้นฐาน โดยครูผู้สอนสามารถนำไปใช้เป็นสื่อการสนับสนุนการสอนควบคู่กับการสอนปกติและนักเรียนสามารถศึกษาเพิ่มเติมด้วยตนเองได้ตลอดเวลา อีกทั้งยังเป็นสื่อสำหรับผู้ที่สนใจศึกษาดนตรีไทยได้เรียนรู้และฝึกฝน เพื่อเป็นการสืบทอดอนุรักษ์ดนตรีไทยให้คงอยู่สืบต่อไป
วัตถุประสงค์การวิจัย

1) เพื่อพัฒนาและประเมินคุณภาพของแอปพลิเคชันเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ดนตรีไทย

2) เพื่อประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อแอปพลิเคชันเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ดนตรีไทย
สมมติฐานการวิจัย

1) แอปพลิเคชันเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ดนตรีไทย มีคุณภาพในระดับมาก

2) ผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อแอปพลิเคชันเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ดนตรีไทย ในระดับมาก

วิธีดำเนินการวิจัย
1. กลุ่มประชากร 
กลุ่มประชากรที่ใช้ในศึกษา คือ นักเรียนโรงเรียนมัธยมสิริวัณวรี 2 สงขลา ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่ลงทะเบียนเรียนรายวิชาเพิ่มเติมดนตรีไทยพื้นฐาน ภาคการศึกษา 2/2564 จำนวน 30  คน
2. เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 
1) แอปพลิเคชันเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ดนตรีไทย
ผู้วิจัยได้พัฒนาแอปพลิเคชันตามรูปแบบ ADDIE MODEL (วัชรพล วิบูลยศริน, 2557 : 196-198) โดยมีขั้นตอน ดังนี้



(1) ขั้นการวิเคราะห์ (Analysis) ศึกษาเนื้อหาเกี่ยวกับดนตรีไทยจากหนังสือคู่มือครูและแผนการจัดการเรียนรู้ดนตรีชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 และค้นหาข้อมูลเพิ่มเติมจากอินเทอร์เน็ต แล้วนำข้อมูลมาวิเคราะห์สรุปขอบเขตเนื้อหา กำหนดวัตถุประสงค์ให้สอดคล้องกับเนื้อหา และวิเคราะห์ข้อมูลเกี่ยวกับผู้เรียน เพื่อที่นำไปจัดทำสื่อที่ถูกต้องและมีประสิทธิภาพ ตามความเหมาะสมกับแอปพลิเคชันเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ดนตรีไทย
 

(2) ขั้นตอนการออกแบบ (Design) ออกแบบและจัดทำโครงสร้างของเนื้อหาแอปพลิเคชันเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ดนตรีไทย สำหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 1 รวมถึงเขียนสตอรี่บอร์ดตามทฤษฎีของกาเย่ และออกแบบแผนผังแอปพลิเคชัน ดังภาพที่ 1 โดยนำเสนอในรูปแบบของข้อความ รูปภาพ และวีดีโอ ในรูปแบบมัลติมีเดียต่าง ๆ เพื่อให้เป็นไปอย่างเหมาะสมบนแอปพลิเคชัน ได้นำเสนอให้แก่อาจารย์ที่ปรึกษาในการตรวจสอบความถูกต้อง ให้ข้อเสนอแนะและปรับปรุงแก้ไขบทเรียน

 
ภาพที่ 1 แผนผังแอปพลิเคชัน
 

(3) ขั้นการพัฒนา (Development) ดำเนินการสร้างแอปพลิเคชันเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ดนตรีไทย ตามขั้นตอนที่ได้ออกแบบไว้โดยใช้โปรแกรม Glide app, Google sheet และ Canva ในการออกแบบและพัฒนาแอปพลิเคชัน นำเสนออาจารย์ที่ปรึกษา ครูผู้สอน และผู้เชี่ยวชาญ จำนวน 10 ท่าน เพื่อตรวจสอบความถูกต้องและประเมินคุณภาพ ของแอปพลิเคชันและปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะ
 

(4) ขั้นทดลองใช้ (Implementation) นำแอปพลิเคชันเพื่อการส่งเสริมการเรียนรู้ดนตรีไทยไปทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่าง ซึ่งเป็นนักเรียนโรงเรียนมัธยมสิริวัณวรี 2 สงขลา ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่ลงทะเบียนเรียนรายวิชาเพิ่มเติมดนตรีไทยพื้นฐาน ภาคการศึกษา 2/2564 จำนวน 30 คน โดยทำการเรียนรู้ด้วยตัวเองจากสื่อการเรียนที่สร้างขึ้นมา และทำแบบประเมินความพึงพอใจ


(5) ขั้นประเมินผล (Evolution) รวบรวมผลการประเมินคุณภาพจากผู้เชี่ยวชาญ และผลประเมินความพึงพอใจจากนักเรียนมาวิเคราะห์โดยใช้ค่าสถิติ

2) แบบประเมินคุณภาพที่มีต่อแอปพลิเคชันเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ดนตรีไทย

 
แบบประเมินคุณภาพแอปพลิเคชันเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ดนตรีไทย ผู้วิจัยได้ศึกษาและปรับปรุงแบบประเมินมาจากของชินวัจน์ งามวรรณากร (2562 : 47) ทั้งนี้เพื่อใช้สำหรับประเมินคุณภาพการทำงานของแอปพลิเคชันเพื่อส่งเสริมสื่อการเรียนรู้จากผู้เชี่ยวชาญ จำนวน 10 ท่าน โดยกำหนดแบบประเมินคุณภาพออกเป็น 2 ตอน ดังนี้

ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบประเมิน โดยใช้คำถามปลายปิด ประกอบด้วย เพศ และ สถานะ 

ตอนที่ 2 คุณภาพของแอปพลิเคชันเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ดนตรีไทย แบ่งออกเป็น 3 ด้าน คือ ด้านการใช้งาน จำนวน 3 ข้อ ด้านการออกแบบและเนื้อหา จำนวน 4 ข้อ ด้านประโยชน์และการนำไปใช้ จำนวน 2 ข้อ รวมทั้งหมดจำนวน 9 ข้อ มีลักษณะเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) มี 5 ระดับ
3) แบบสอบถามความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อแอปพลิเคชันเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ดนตรีไทย

แบบสอบถามความพึงพอใจต่อแอปพลิเคชันเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ดนตรีไทย ผู้วิจัยได้ศึกษาและปรับปรุงแบบประเมินความพึงพอใจมาจากของชินวัจน์ งามวรรณากร (2562 : 49) และพรทิพย์ วงศ์สินอุดม (2558 : 157-158) ทั้งนี้เพื่อใช้สำหรับประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อแอปพลิเคชันเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ดนตรีไทย โดยกำหนดแบบสอบถามออกเป็น 2 ตอน ดังนี้
 
ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม โดยใช้คำถามปลายปิด ประกอบด้วย เพศ อายุ 
 
ตอนที่ 2 ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อแอปพลิเคชันเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ดนตรีไทย แบ่งออกเป็น 3 ด้าน คือ ด้านคุณภาพ จำนวน 3 ข้อ ด้านการออกแบบและนำเสนอเนื้อหา จำนวน 4 ข้อ ด้านความง่ายต่อการใช้งาน จำนวน 3 ข้อ รวมทั้งหมดจำนวน 10 ข้อ มีลักษณะเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) มี 5 ระดับ
และนำแบบสอบถามที่ได้ไปทดสอบกับนักเรียนที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง แต่มีลักษณะเช่นเดียวกับกลุ่มตัวอย่าง จำนวน 10 คน เพื่อเป็นการตรวจสอบภาษา ความเข้าใจในการตอบคำถามความคงที่ของแบบสอบถาม และนำข้อมูลที่ได้มาตรวจสอบความเชื่อมั่น โดยหาค่าสัมประสิทธิ์แอลฟาของครอนบาค (Cronbach’s Alpha Coefficient) ผลการวิเคราะห์ ค่าความเชื่อมั่นมีค่าเท่ากับ 0.88
3. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
ผู้วิจัยได้ดำเนินเก็บรวบรวมข้อมูลโดยใช้แบบประเมินคุณภาพและแบบสอบถามความพึงพอใจ โดยส่งลิงค์แอปพลิเคชันเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ดนตรีไทยให้แก่ผู้เชี่ยวชาญ จำนวน 10 ท่าน และกลุ่มตัวอย่าง จำนวน 30 คน ได้ทดลองใช้ ระบบ โดยผู้ประเมินและผู้ตอบแบบสอบถามทำการประเมินผ่านระบบ google form และรอการตอบกลับจากผู้ประเมิน เพื่อนำไปวิเคราะห์ข้อมูลด้วยวิธีทางสถิติต่อไป
4. การวิเคราะห์ข้อมูลและสถิติที่ใช้ 
การวิเคราะห์ข้อมูลในการวิจัยครั้งนี้ ทำการศึกษาโดยใช้สถิติเชิงพรรณนา (Descriptive Statistics) ได้แก่ ค่าร้อยละ (Percentage) ค่าเฉลี่ย (Mean) ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation)
ผลการวิจัย
1) ผลการพัฒนาแอปพลิเคชันเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ดนตรีไทย มีประสิทธิภาพครอบคลุมด้านมัลติมีเดียและมีการโต้ตอบกับนักเรียนตลอดบทเรียน โดยนักเรียนสามารถเลือกเรียนได้ตามความต้องการได้ด้วยตนเอง
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     ภาพที่ 2 หน้าแอปพลิเคชัน

        ภาพที่ 3 หน้าเมนูหลัก



     ภาพที่ 4 ประวัติดนตรีไทย

ภาพที่ 5 ประเภทเครื่องดนตรีไทย

      
[image: image3]   

  




   ภาพที่ 6 พื้นฐานการบรรเลง 

       ภาพที่ 7 วงดนตรีไทย

2) ผลการประเมินคุณภาพของแอปพลิเคชันเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ดนตรีไทย
ตารางที่ 1 ผลคุณภาพของแอปพลิเคชันเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ดนตรีไทย
	ด้าน    
	
	S.D.
	ระดับคุณภาพ

	ด้านการใช้งาน
	4.80
	0.40
	มากที่สุด

	ด้านการออกแบบและเนื้อหา
	4.83
	0.38
	มากที่สุด

	ด้านประโยชน์และการนำไปใช้
	4.90
	0.31
	มากที่สุด

	รวม
	4.84
	0.36
	มากที่สุด


จากตารางที่ 1 คุณภาพของแอปพลิเคชันเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ดนตรีไทย ในภาพรวมคุณภาพอยู่ในระดับมากที่สุด มีค่าเฉลี่ย 4.84 เมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน พบว่า ด้านประโยชน์และการนำไปใช้ มีคุณภาพมากที่สุด มีค่าเฉลี่ย 4.90 รองลงมาด้านการออกแบบและเนื้อหา มีค่าเฉลี่ย 4.83 และด้านการใช้งาน ค่าเฉลี่ย 4.80 ตามลำดับ

3) ผลความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อแอปพลิเคชันเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ดนตรีไทย
ตารางที่ 2 ผลความพึงพอใจของแอปพลิเคชันเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ดนตรีไทย

	ด้าน    
	
	S.D.
	ระดับคุณภาพ

	ด้านคุณภาพ
	4.54
	0.65
	มากที่สุด

	ด้านการออกแบบและเนื้อหา
	4.55
	0.67
	มากที่สุด

	ด้านความง่ายต่อการใช้งาน
	4.56
	0.64
	มากที่สุด

	รวม
	4.55
	0.65
	มากที่สุด



จากตารางที่ 2 ผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อแอปพลิเคชันเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ดนตรีไทย ในภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด มีค่าเฉลี่ย 4.55 เมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน พบว่า ด้านความง่ายต่อการใช้งาน มีความพึงพอใจมากที่สุด มีค่าเฉลี่ย 4.56 รองลงมาด้านการออกแบบและเนื้อหา มีค่าเฉลี่ย 4.55 และด้านคุณภาพ มีค่าเฉลี่ย 4.54 ตามลำดับ

สรุปผลและอภิปรายผล

จากการพัฒนาแอปพลิเคชันเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ดนตรีไทย สรุปและอภิปรายผลได้ดังนี้

4.2.1 ผลการพัฒนาแอปพลิเคชันเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ดนตรีไทย โดยใช้โปรแกรม Glide app, Google sheet, Google Drive และ Canva ในการออกแบบและพัฒนา ซึ่งผู้วิจัยได้ดำเนินการตามหลักการใช้ ADDIE Model มีการพัฒนา 5 ขั้นตอน คือ 1) ขั้นการวิเคราะห์ 2) ขั้นการออกแบบ 3) ขั้นการพัฒนา 4) ขั้นนำไปใช้ และ 5) ขั้นการประเมินผล (วัชรพล วิบูลยศริน, 2557 : 196-198) โดยแอปพลิเคชันมีหน้าจอแสดงผลและทำงานในส่วนของการแนะนำวิดีโอประวัติดนตรีไทย เนื้อหาประเภทดนตรีไทย วิดีโอพื้นฐานการบรรเลง เนื้อหาวงดนตรีไทย เนื้อหาการบำรุงรักษา ตอบคำถามมหาสนุก รูปเครื่องดนตรี ทั้งนี้การทำงานจะมีเมนูเลือกเฉพาะส่วนแต่ละหัวข้อ ผ่านเนื้อหาที่มีทั้งข้อความ รูปภาพและวิดีโอ นับเป็นแอปพลิเคชันเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ดนตรีไทย รูปแบบใหม่ ซึ่งมีความน่าสนใจสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตัวเอง ตอบโจทย์ของผู้เรียน ในการจัดการแอปพลิเคชันตรงกับความต้องการของผู้ใช้งานทั้งการออกแบบและสร้างแอปพลิเคชัน และเนื้อหา ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของรุ้งนภาพร ภูชาดา และสวียา สุรมณี (2558 : 20) มีเนื้อหาเข้าใจง่ายและทำให้ผู้เรียนเข้าใจเนื้อหาในแอปพลิเคชันมากขึ้น 

4.2.2 คุณภาพของแอปพลิเคชันเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ดนตรีไทย มีผู้เชี่ยวชาญจำนวน 10 ท่าน ในการประเมินคุณภาพ ซึ่งผลการประเมินคุณภาพในภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด สอดคล้องกับงานวิจัยของรุ้งนภาพร ภูชาดา และสวียา สุรมณี (2558 : 20) ได้พัฒนาแอปพลิเคชันเพื่อการเรียนรู้บนแท็บเล็ต เรื่อง องค์ประกอบของระบบสารสนเทศ สำหรับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 พบว่า คุณภาพของแอปพลิเคชันอยู่ระดับมาก เพราะมีการวิเคราะห์หลักสูตร ออกแบบและสร้างแอปพลิเคชันภายใต้การดูแลของผู้เชี่ยวชาญเพื่อตรวจสอบคุณภาพและให้ข้อเสนอแนะปรับปรุงแก้ไข โดยด้านประโยชน์และการนำไปใช้มีคุณภาพมากที่สุด เนื่องจากการแอปพลิเคชันได้พัฒนาตามความต้องการของผู้ใช้ ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของวิจัยของอภิรักษ์ พันธุ์พณาสกุล ทศพร คงชูดวง และภคินท์ ธรรมวงศ์ (2564 : 1643) แอปพลิเคชันมีคุณภาพในการใช้งานและสามารถนำไปใช้งานได้จริง ในนำแอปพลิเคชันไปใช้สอนนักเรียนและสามารถให้นักเรียนกลับไปเรียนรู้ได้ด้วยตัวเองที่บ้าน แอปพลิเคชันจะเป็นเมนูมาให้เลือกตามหัวข้อการใช้งานว่าต้องการที่จะใช้งานตามฟังก์ชันใดก็ให้เลือกหัวข้อนั้น โดยการกดไปที่ปุ่มนั้น และจะแสดงข้อมูลออกมาให้ได้อ่านและนำไปใช้ประโยชน์ได้

4.2.3 ความพึงพอใจของแอปพลิเคชันเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ดนตรีไทย จากกลุ่มตัวอย่างจำนวน 30 คน ได้ผลประเมินร้อยละ 100 มีความพึงพอใจต่อแอปพลิเคชันในภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด สอดคล้องกับงานวิจัยของเบญจมาศ พึ่งน้ำ และอัมพร วัจนะ (2563 : 192-193) ได้พัฒนาแอปพลิเคชันสำหรับการรู้ด้วยตนเองบนสมาร์ทโฟนวิชาวิทยาการคำนวณ เรื่อง แนวคิดเชิงคำนวณ สำหรับนักศึกษาชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนตกพรมวิทยาคารจังหวัดจันทบุรี พบว่า ระดับความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อแอปพลิเคชันโดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด โดยด้านความง่ายต่อการใช้งานมีความพึงพอใจมากที่สุด เนื่องจากแอปพลิชันมีปุ่มเมนูกดใช้งานได้ง่าย ไม่ซับซ้อน ครอบคลุมการใช้งานจริง และเป็นประโยชน์ในด้านการเรียน ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของชินวัจน์ งามวรรณากร (2562: 49) ผู้ใช้มีความพึงพอใจด้านการจัดการแอปพลิเคชัน ในส่วนของความง่ายต่อการใช้งานของระบบมากที่สุด ซึ่งลักษณะของการใช้งานของโปรแกรมจะเป็นเมนูมาให้เลือกตามหัวข้อการใช้งานว่าต้องการที่จะใช้งานตามฟังก์ชันใดก็ให้เลือกหัวข้อนั้น โดยการกดไปที่ปุ่มนั้น และจะแสดงข้อมูลออกมาให้ได้อ่านและนำไปใช้ประโยชน์ได้

ข้อเสนอแนะ
เป็นการเขียนข้อเสนอแนะภายใต้ข้อค้นพบจากการวิจัย ประกอบด้วย
ข้อเสนอแนะในการนำผลวิจัยไปใช้หรือข้อเสนอแนะเชิงนโยบาย 

1. การเรียนด้วยแอปพลิเคชันเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ดนตรีไทย ควรดำเนินการเรียนตามขั้นตอนในคู่มือการใช้งานอย่างละเอียด เพื่อให้ผู้เรียนได้ใช้งานแอปพลิเคชันเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ดนตรีไทยได้อย่างมีประสิทธิภาพ
2. ครูผู้สอนควรมีการตรวจสอบและจัดเตรียมอุปกรณ์ให้แก่ผู้เรียน พร้อมกำกับดูแล ให้คำแนะนำช่วยเหลือผู้เรียนตลอดการจัดการเรียนการสอน เพื่อให้เกิดการมีส่วนร่วมและปฏิสัมพันธ์กันระหว่างครูผู้สอนและเพื่อนร่วมชั้น และควรกระตุ้นให้ผู้เรียนได้แสดงความคิดเห็นและซักถามเพื่อให้ผู้เรียนได้มีส่วนร่วมในห้องเรียนมากขึ้น
ข้อเสนอแนะในการวิจัยต่อไป 

1. ควรนำเทคโนโลยีอื่นๆ มาช่วยในการพัฒนาแอปพลิเคชัน เช่น เทคโนโลยี Augmented reality (AR) ในการจำลองสถานการณ์จริงและสร้างวัตถุเสมือนของเครื่องดนตรี
2. ควรมีการศึกษาและเพิ่มเติมเนื้อหาชนิดของดนตรีไทยให้ครอบคลุมทุกประเภท เพื่อเป็นประโยชน์แก่ผู้เรียนในทุกระดับชั้น และพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
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