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บทคัดยอ 

การสอนเรียนการในวิชาดนตรี กระทรวงศึกษาธิการไดกําหนดใหมีในการสอนของ โรงเรียนแตละ

โรงเรียนโดยเนนใหเด็กเขาใจทฤษฎีดนตรีและสามารถปฏิบัติไดจริง การเรียนการสอนดนตรี สามารถจะเอ้ือ

ประโยชนไปสูการเรียนการสอนวิชาอ่ืนไดงานวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงค 1) เพ่ือพัฒนาบทเรียนมัลติมีเดีย เรื่อง 

เครื่องดนตรีประเภทเครื่องสีในวงเครื่องสาย 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนและหลังเรียน และ  

3) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนมัลติมีเดีย โดยเลือกกลุมตัวอยาง คือ นักเรียนระดับช้ัน

มัธยมศึกษาปท่ี 2  ท่ีกําลังศึกษาในภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2562  จํานวน 34 คน  โดยใชเครื่องมือในการ

เก็บรวบรวมขอมูล คือ บทเรียนมัลติมีเดีย แบบทดสอบ และ แบบสอบถามความพึงพอใจ สถิติท่ีใชในการ

วิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉลี่ย คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน และการทดสอบคา t-test 

 ผลการวิจัยพบวา 1) ไดบทเรียนมัลติมีเดีย เครื่องสีในวงเครื่องสาย มีคุณภาพอยูในระดับดี 2) 

นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติระดับ .05 3) นักเรียนมี

ความพึงพอใจตอบทเรียนมัลติมีเดีย อยูในระดับมาก  

 

คําสําคัญ: บทเรียนมัลติมีเดีย, เครื่องดนตรีไทย 
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ABSTRACT 

Ministry of Education (MoE) requires instruction in music subjects, music theory to 

emphasize understanding and practicality. The instruction of music can benefit the ones in 

other fields (subjects). This paper aims  1) to develop a multimedia lesson: chordophones in 

string quartet for grade-8 student 2) to compare pre- and post-learning achievement and 3) 

to investigate satisfaction of the students towards the lesson. A sample group was 34 grade-8 

students in their second semester (2019. Data collection was done by utilizing tools i.e., 

multimedia lesson and satisfaction survey. Mean, standard deviation and t-test were applied 

in this paper.  

 It revealed that 1) the multimedia lesson quality was satisfactory 2) post-learning 

achievement was higher that the pre-learning with statistical significance at .05 3) the 

satisfaction in the media was high.  

 

Keyword(s): multimedia lesson and Thai music instruments 
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บทนํา 

ดนตรไีทยถือเปนสมบัติของชาต ิ ท่ีแสดงถึงเอกลักษณทางวัฒนธรรมท่ีเกิดจากการสืบทอดมาอยางยาว

และตอเน่ืองจนถึงปจจุบัน ลักษณะของวิธีการบรรเลงเครื่องดนตรไีดแบงเปน 4 ลักษณะคือ วิธีการดีด การส ี

การตีและการเปา ท่ีไดมีการพัฒนามาเปนลําดับ (อัษฎาวุธ สาคริก, 2550)  ท้ังยังมีการพัฒนาดานวิธีการ

บรรเลง รูปแบบการบรรเลง บทเพลงท่ีสรางสรรคเพ่ือใชในโอกาสตาง ๆ (เรณู โกศินานนท, 2540) ดนตรีทีมี

องคประกอบท่ีสมบูรณเกิดจากการสรางสรรคของมนุษย เพ่ือเสรมิสรางพัฒนาการดานอารมณและความรูสึก 

นอกจากน้ียังสามารถพัฒนาตอยอดทางความสามารถดานสตปิญญา โดยเริม่จาการฟงและการรอง เพ่ือ

แยกแยะความแตกตางของเครื่องดนตรีแตละประเภทวาอยางมีทักษะกระบวนการในการคิด  (บุญสง วรวัฒน , 

2556) 

 การพัฒนาคุณภาพของนักเรียนในศตวรรษท่ี 21 ท่ีมีการเปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็วของ เศรษฐกิจ 

สังคม การเมือง วัฒนธรรม วิทยาศาสตร เทคโนโลยีและสิ่งแวดลอม โดยใชรูปแบบการ เรียนรูท่ีผนวกหรือ

ผสมผสานระหวางเทคโนโลยสีารสนเทศและการสื่อสารมาใชในกระบวนการเรียนรู จึงเปนแนวทางสําคัญท่ีชวย

ทําใหการปฏิรูปการเรียนรูไดตามวัตถุประสงค (สุธาศินี สีนวนแกว และ กานดา ศรอินทร, 2552) นโยบาย

เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารระยะ พ.ศ. 2554-2563 ของ ประเทศไทย (ICT 2020) จึงไดกําหนด

วิสัยทัศนในการพัฒนาเทคโนโลยสีารสนเทศและการสื่อสาร เปนพลังขับเคลื่อนสาํคัญในการนําพาคนไทยสู

ความรูและปญญา เศรษฐกิจไทยสูการเติบโตอยาง ยั่งยืน สังคมไทยสูความเสมอภาค กลาวคือ ประเทศไทยใน

ป ค.ศ. 2020 จะมีการพัฒนาอยางฉลาด การดําเนินกิจกรรมทางเศรษฐกิจและสังคมจะอยูบนพ้ืนฐานของ

ความรูและปญญา โดยใหโอกาสแกประชาชนทุกคนในการมสีวนรวมในกระบวนการพัฒนาอยางเสมอภาค 

นําไปสูการเตบิโตอยางสมดลุ และยั่งยืน (Smart Thailand 2020) (กระทรวงเทคโนโลยสีารสนเทศและการ

สื่อสาร, 2554)สื่อการเรียนการสอนเปนตัวกลางสาํคัญในกระบวนการจัดการเรยีนการสอน มีหนาท่ีเปนตัวนํา

ความตองการของครไูปสูนักเรียนอยางถูกตองและรวดเร็ว เปนผลใหนักเรียนเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมไปตาม

จุดมุงหมายการเรียนการสอนไดอยางถูกตองและเหมาะสม สื่อการสอนไดนําไปใชในการเรียนการสอนตลอด

และยังไดรับการพัฒนาไปตามการเปลี่ยนแปลงทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ซึ่งกาวหนาไปไมหยดุยั้ง นัก

การศึกษาเรยีกช่ือการสอนดวยช่ือตางๆ เชน อุปกรณการสอน โสตทัศนูปกรณ เทคโนโลยีการศึกษา สื่อการ

เรียนการสอน สื่อการศึกษา เปนตน (กมล เวียสุวรรณและนิตยา เวีนสุวรรณ ,2540:11) ดนตรีไทยเปนอีก

แขนงหน่ึงของ สาระความรูท่ีบรรจุไวในหลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน  พุทธศักราช  2551  ซึ่งเปนการจัด

การศึกษาในภาพรวม  12  ป  ไดแก ระดับประถมศึกษา และ ระดับมัธยมศึกษา  การเรียนการสอนดนตรีจะ

อยูในกลุมสาระการเรยีนรู การจดัหลักสูตรดนตรีมี 2 ลักษณะคอื จัดสาระการเรียนรูพ้ืนฐานตามหลักสูตร

สําหรับผูเรียนทุกคน และ การจดัสาระการเรียนรูเพ่ิมเติมสําหรับผูเรียนท่ีมีความสามารถพิเศษทางดานดนตร ี 

โดยสวนสาระการเรียนรูเพ่ิมเติมทางดานดนตรี  สถานศึกษาสามารถกําหนดไดตามความเหมาะสมโดยจดัทํา

1  

1 นิว้ 
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สาระท่ีหลากหลาย สอดคลองกับรายวิชาในภาคบังคับ เปนไปตามความถนัด ความสนใจ ความตองการ ความ

พรอมในทุก ๆ ดานของผูเรียนเละมีความตอเน่ืองตลอดการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน เชน  การปฏิบัติเครื่องดนตรไีทย  

การปฏิบัตเิครื่องดนตรสีากล  การขับรองเพลงไทย  การขับรองเพลงสากล  ดนตรีพ้ืนบาน  เปนตน ซึง่กิจกรรม

ดังกลาวท่ีผูสอนจัดข้ึนน้ันจะตองมุงไปสูมาตรฐานการเรียนรูตามหลกัสูตรใน 2 ประเดน็ คือ 

(กระทรวงศึกษาธิการ,2551: 25, 60 – 61) 

 จากหลักสูตรดังกลาวจะเห็นไดวา คุณคาของดนตรี ไดมีการพัฒนาอยางตอเน่ือง ซึ่งสอดคลองกับการ

ดําเนินชีวิตประจําวันของมนุษย  โดยในปจจุบันดนตรีน้ันถือไดวาเปนสวนหน่ึงของวิถีชีวิตคนไทย โดยอาจจะใช

เพ่ือผอนคลาย เพ่ือความสนุกสนาน หรือ เพ่ือเขาสังคม แตในปจจุบันพบวามีนักเรียนมีความสนใจตอดนตรี

แตกตางกัน สาระการเรียนรูดนตรไีทยเปนสาระหน่ึงท่ีนักเรียนในระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 จําเปนตองเรียน

ตามท่ีหลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐานกําหนด โดยนักเรียนจะตองมีความรูความเขาใจและสามารถจําแนก

ประเภท เลนดนตรีในรปูแบบตางๆ แสดงความคิดเห็นเก่ียวกับเสียงดนตรี แสดงความรูสึกท่ีมตีอดนตรีในเชิง

สุนทรียะ เขาใจ เพ่ือใหมีการพัฒนาการจัดการเรยีนการสอนอยางเปนระบบและมีประสิทธิภาพ  

ผูวิจัยในฐานะท่ีปฏิบัติหนาท่ีครูผูสอนวิชาดนตรีไทย ในระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนสาธิต

มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา จากการสอนท่ีผานมา พบวา นักเรียนในโรงเรียนมีบางคนไมไดเรียนวิชา

ดนตรีไทย เน่ืองจากโรงเรียนเดิมไมมีการจัดการเรียนการสอนจึงทําให นักเรียนไดรับองคความรูท่ีไมสมบูรณ 

ขาดความรู ความเขาใจและทักษะในเรื่องเครื่องดนตรีไทยแบบแผน ประเภทเครื่องสีท่ีใชบรรเลงในวง

เครื่องสายไทย ซึ่งมีสวนประกอบ วัสดุท่ีใชในการประดิษฐเครื่องดนตรี  และวิธีการบรรเลงผสมในวงดนตรี อีก

ท้ังยังไมสามารถพัฒนาการฟงดนตรีอยางเขาใจและซาบซึ้งในดนตรีได อยางไรก็ตามการจัดการเรียนการสอน

ในสาระดนตรียังมีขอจํากัดในดานเครื่องดนตรี เน่ืองจากเครื่องดนตรีตองใชทักษะและประสบการณในการฝก

ปฏิบัติจึงจะจําแนกความแตกตางของเครื่องดนตรีดังกลาวได ดังน้ันในการจัดการเรียนการสอนใหบรรลุ

เปาหมายตามหลักสูตร จึงจําเปนอยางยิ่งท่ีจะตองนําสื่อมัลติมีเดียมาใชในการจัดการศึกษา เพ่ือใหผูเรียนเขาใจ

ในเน้ือหารายวิชาอยางชัดเจน รวดเร็ว และชวยอํานวยความสะดวกใหครูผูสอนในการอธิบาย ยกตัวอยาง เสียง 

ภาพประกอบ ภาพเคลื่อนไหว สงผลใหนักเรียนมองเห็นภาพพจนไดอยางใกลเคียงความเปนจริงมากท่ีสุด สราง

ระบบการมีปฏิสัมพันธโตตอบ ทําใหการเรียนยุคใหมประสบความสําเร็จดวยดี (ยืน  ภูวรวรรณ, 2546: 47-48)  

จากเหตุผลดังกลาวผูวิจัยไดพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เรื่อง เครื่องสีในวงเครื่องสาย 

สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 โดยผูวิจัยไดสรุปเน้ือหาสําคัญในรูปแบบของสื่อคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

ประกอบคําอธิบาย ภาพน่ิง ภาพเคลื่อนไหว  และเสียงดนตรี ทําใหผูเรียนสามารถเรียนรูไดงายข้ึน สงผลตอ

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีดีข้ึนดวย  

วัตถุประสงคการวิจัย 

1. เพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวตอรมัลติมีเดีย  เรื่อง เครื่องสีในวงเครื่องสาย  สําหรับนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปท่ี 2 

 2. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนและหลังเรียนดวยบทเรียนคิมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

เรื่อง  เครื่องสีในวงเครื่องสาย  
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 3. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวตอรมัลติมีเดีย เรื่อง เครื่องสีในวง

เครื่องสาย สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 

วิธีดําเนินการวิจัย 

ประชากรและกลุมตัวอยาง 

ประชากรคือ  นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 (GEP) โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัย 

ราชภัฏสวนสุนันทา ประจําปการศึกษา 2562 จํานวน 109 คน  

กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยครั้งน้ี คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 (GEP) โรงเรียนสาธิต 

มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา คดัเลอืดโดยวิธีสุมอยางงายโดยการจับสลากไดนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 

(GEP) หอง 5 เรียนจํานวน 37 คน    

เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัยและการหาคุณภาพเคร่ืองมือ ผูวิจัยดําเนินการสรางตามข้ันตอน ดังน้ี 

1. แผนการจัดการเรียนรู การเรยีนการสอนผานบทเรียนคอมพิวเตอรในการเรยีนการสอนศึกษา 

เรื่องของวงดนตรีไทย และวิเคราะหเน้ือหาวิชาดนตรีไทย เรื่องวงดนตรีไทย ประเภทวงเครื่องสาย เพ่ือการ

เรียนรูท่ีพัฒนาข้ึนนําขอมลูใหผูเช่ียวชาญดานเน้ือหาจํานวน 3 ทาน ตรวจสอบความถูกตองโดยแผนการจัดการ

เรียนรูมีคณุภาพอยูในระดับ ดี  ( = 4.45 , S.D. = 0.54) 

2. บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียมัลติมีเดีย เรื่องเครื่องสีในวงเครือ่งสาย ท่ีพัฒนาข้ึนใชโดย

บทเรียนมลัติมเีดียโปรแกรม Power point แบบทดสอบโดยใชโปรแกรม Google form ใหผูเช่ียวชาญดาน

เน้ือหา ดานการใชภาษา และดานภาพและเสียง จํานวน 3 ทานประเมินเปนมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ 

โดย พบวา มีคณุภาพโดยรวมอยูในระดับดี ( = 4.26, S.D. = 0.66)  ตัวอยางบาเรียนมลัตมิีเดยี 
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3. แบบทดสอบผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน บทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมีเดยีมลัติมเีดีย เรื่องเครื่องสีใน

วงเครื่องสาย ผูวิจยัไดดําเนินการดังน้ี 

3.1 การศึกษาเอกสารตําราท่ีเก่ียวของกับเครื่องสีในวงเครื่องสาย ศกึษาวิธีการสราง 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิเคราะหเน้ือหาตามจุดประสงคการเรียนรู 

3.2 สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนใหครอบคลมุตามเน้ือหาตามจดุประสงค  

เปนแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จํานวน 20 ขอ   

3.3 นําแบบทดสอบท่ีสรางข้ึนไปใหผูเช่ียวชาญตรวจสอบความเท่ียงตรงและความ 

ครอบคลมุเน้ือหา จํานวน 3 ทานพิจารณาหาคาดัชนีความสอดคลองของแบบทดสอบกับจุดประสงคการเรยีนรู 

จากน้ันนํามาแกไขปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําของผูเช่ียวชาญ  

3.4 นําแบบทดสอบท่ีแกไขปรับปรุงตามคําแนะนําของผูเช่ียวชาญแลวนําเสนอให 

ผูเช่ียวชาญ พิจารณาอีกครั้ง  

  3.5 นําแบบทดสอบท่ีแกไขปรับปรุงแลวไปทดลองกับกลุมตัวอยางท่ีไมใชกลุมตัวอยางจริง 

จํานวน 5 คน  การประเมินคาดัชนี แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีน เรื่อง บทเรียนคอมพิวเตอร

มัลตมิีเดยีมัลติมีเดีย เรื่องเครื่องสีในวงเครื่องสาย จํานวน 20 ขอ แบบแบบปรนัย 4 ตัวเลือก โดยผูเช่ียวชาญ

จํานวน 3 ทาน พบวา คาดัชนีความสอดคลองของแบบทดสอบกับจดุประสงคการเรียนรู (IOC) มีคาเทากับ 

0.67 - 1.00 ซึ่งมีความเท่ียงตรงใชได และสามารถนําแบบทดสอบไปใชกับนักเรียนตอไปได 

4. การสรางแบบสอบถามความพึงพอใจ ของการเรียนวิชาดนตรไีทย หลังจากเรยีนบทเรียน

คอมพิวเตอรมลัตมิีเดยีมัลติมเีดีย เรื่องเครื่องสีในวงเครื่องสาย ระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 ผูวิจัยไดดําเนินการ

ดังน้ี 

  4.1. ศึกษาเทคนิคการสรางแบบสอบถามจากเอกสาร และงานวิจยัท่ีเก่ียวของกับการสราง

แบบสอบถามและกําหนดโครงสรางเน้ือหาและแบบสอบถามใหสอดคลองกับจุดมุงหมายท่ีตองการรบัทราบ 

  4.2. สรางแบบประเมินความพึงพอใจของผูเรียนเปนมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ 

จํานวน 10 ขอ 

  4.3. นําแบบประเมินความพึงพอใจใหผูเช่ียวชาญ จํานวน 3 ทาน พิจารณาตรวจสอบ และ

ประปรุงแกไข ใหครอบคลมุเน้ือหาตลอดจนความถูกตองเหมาะสม 

4.4. แกไขแบบประเมินความพึงพอใจปรับปรุงตามคําแนะนําของผูเช่ียวชาญแลวนําเสนอ 

ใหผูเช่ียวชาญ พิจารณาอีกครั้ง พบวา คาดัชนีความสอดคลองแบบประเมินความพึงพอใจกับจุดประสงคการ

เรียนรู (IOC) มีคาทุกขอ มากกวา 0.5 ข้ึนไป 

  4.5. นําแบบประเมินความพึงพอใจไปใชกับกลุมตัวอยาง หลังจากท่ีไดเรียนผานบทเรียน

คอมพิวเตอรมลัตมิีเดยีมัลติมเีดีย เรื่องเครื่องสีในวงเครื่องสาย 

ขั้นตรวจสอบและเก็บรวบรวมขอมูล  ผูวิจัยดําเนินการเก็บรวบรวมขอมูลการวิจัยดังน้ี 

 1. เลือกเปาหมายในการวิจัยครั้งน้ี คือ นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนสาธิต

มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2562 จํานวน 34 คน   

2. จัดการปฐมนิเทศเก่ียวกับกระบวนการจัดการเรยีนการสอน ช้ีแจงรายละเอียดและขอตกลงในการ

เรียนการกับนักเรยีน 
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 3. จัดการสอบวัดผลกอนการเรียน บทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมเีดียมลัติมเีดียเรื่องเครื่องสีในวง 

เครื่องสาย ซึ่งเปนแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จํานวน 20 ขอ จากน้ันบันทึกคะแนนผลการสอบไว 

 4. จัดการสอบวัดผลหลังการเรยีน บทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมเีดียมลัติมเีดียเรื่องเครื่องสีในวง

เครื่องสาย ซึ่งเปนแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จํานวน 20 ขอ จากน้ันบันทึกคะแนนผลการสอบไว 

 5. ผูเรียนทําแบบประเมินความพึงพอใจของการเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมเีดียมัลติมีเดียเรื่อง

เครื่องสีในวงเครื่องสาย จํานวน 10 ขอ 

ขั้นวิเคราะหขอมูล 

 ในการวิจัยครั้งน้ีผูวิจัยวิเคราะหขอมูลและตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ ตามลําดับดังน้ี 

1. สถิติพ้ืนฐานท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล โดยการหาคาเฉลี่ย คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน สถิติท่ีใช

วิเคราะหหาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน การหาคะแนนเพ่ิมสัมพัทธ และการหาคะแนนพัฒนาการ  

2.  สถิตท่ีใชในการตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือ โดยหาคาดัชนีความสอดคลอง (IOC)  

ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรูกับจุดประสงคการเรียนรู  

ผลการวิจัย 

 การววิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงคเพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เรื่อง เครื่องดนตรี

ประเภทเครื่องสีในวงเครื่องสายสําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏสวน

สุนันทา ซึ่งไดผลการวิเคราะหขอมูลดังน้ี 

 1. ผลการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมเีดีย เรื่อง เครือ่งดนตรีประเภทเครื่องสีในวง

เครื่องสายสําหรับนักเรยีนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 พบวา 

ตารางท่ี 1 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

รายการประเมิน  S.D. ระดับคณุภาพ 

ดานเน้ือหา 4.28 0.61 ดี 

ดานการใชภาษา 4.22 0.72 ดี 

ดานภาพและเสียง 4.27 0.65 ดี 

รวม 4.26 0.66 ดี 

 

จากตารางท่ี 1 ผลการประเมินคณุภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมลัตมิเิดีย พบวา มีคณุภาพโดยรวมอยู

ในระดับดี ( = 4.26, S.D. = 0.66) เมื่อพิจารณารายดาน พบวา ผูเช่ียวชาญมีความคิดเห็น ดานเน้ือหา 

อยูในระดับดี ( = 4.28, S.D. = 0.61) ดานภาพและเสียงอยูในระดับดี ( = 4.22, S.D. = 0.72) และดานการใช

ภาษาอยูในระดับดี ( =4.27, S.D. = 0.65)  

 

 

 

 

 



                                                                                                         การประชุมวิชาการระดับชาติ                             
การศึกษาเพ่ือพัฒนาการเรียนรู ประจําป 2563  

 
 

 ตอนท่ี 2 เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน กอนเรยีนและหลังเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรมลัตมิีเดยี เรื่อง  เครือ่งสีในวงเครื่องสาย สําหรับนักเรยีนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 

 ตารางท่ี 2 ผลการวิเคราะหเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน กอนเรียน (Pre-test)และหลังเรียน 

(Post-test) 

การทดสอบ N  S.D. t-test Sig 

กอนเรียน 34 8.94 11.23 
16.52 

.05 

หลังเรียน 34 11.23 1.37 

                      หมายเหตุ มีนัยคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  

 จากตารางท่ี 2 พบวาคะแนนเฉลีย่ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน คะแนนเฉลี่ยกอนเรียนเทากับ 8.94 มีคา

สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 11.23 และคะแนนเฉลีย่หลังเรียนเทากับ 11.23 มีคาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 1.37  

ไดผลคะแนน t-test เทากับ 16.62 และคา Sig เทากับ .05 แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.5 

โดยคะแนนเฉลีย่หลังเรียนสูงกวากอนเรียน 

ตอนท่ี 3  ศึกษาความพึงพอใจเรียนตอการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมเีดีย เรื่องเครื่องสีใน

วงเครื่องสาย สําหรับนักเรียนช้ันมธัยมศึกษาปท่ี 2 

  ตารางท่ี 3 ความพึงพอใจเรียนตอการเรยีนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

รายการ  S.D. ระดับความพึงพอใจ 

1. สอดคลองกับวัตถุประสงค 4.47 0.56 มาก 

2. มีความถูกตอง ชัดเจน ครบถวน 4.71 0.46 มากท่ีสุด 

3. ลําดับเน้ือหาไดอยางเหมาะสม 4.29 0.58 มาก 

4. มีความเหมาะกับเวลาท่ีใชจัดการเรยีนการสอน 4..59 0.50 มากท่ีสุด 

5. มีความเขาใจเน้ือหาท่ีเรียนไดงายมากข้ึน 4.41 0.56 มาก 

6. มีความสนุกสนานและกระติอรอืรนในการเรยีน 4.21 0.64 มาก 

7. มีความเหมาะสมกับระดับผูเรียน 4.47 0.56 มาก 

8. ภาษาท่ีใชเหมาะสม และเขาใจงาย 4..56 0.50 มากท่ีสุด 

9. รูปภาพสวยงาม และเหมาะสมกับเน้ือหา 4.47 0.51 มาก 

10. รูปแบบ ขนาด และสีของตัวอักษรท่ีใช 4.35 0.49 มาก 

เฉลี่ยรวม 4.45 0.54 มาก 

 

 จากตารางท่ี 3 พบวา ความพึงพอใจเรียนตอการเรยีนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมลัตมิีเดยี โดย

ภาพรวมอยูในระดับมาก (   = 4.45) เมื่อจารณารายขอ คาเฉลี่ย 3 อันดับแรก ไดแก มีความถูกตอง ชัดเจน 

ครบถวน (   = 4.71) มีความเหมาะกับเวลาท่ีใชจัดการเรียนการสอน (   = 4.59) และภาษาท่ีใชเหมาะสม 

และเขาใจงาย (   = 4.56) 
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สรุปผลและอภปิรายผล 

1. จากการพัฒนาบทเรียนคอมพิวตอรมัลติมีเดีย เรื่อง เครื่องสีในวงเครื่องสาย สําหรับนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปท่ี 2 มีคุณภาพคาเฉลี่ยท้ัง 3 ดาน โดยรวมอยูในระดับดี  ซึ่งจากการจัดการเรียนการสอน 

บทเรียนมัลติมีเดียดงักลาวสรุปไดวา นักเรียนสามารถเลือกท่ีจะศึกษาไดตามความตองการ ท้ังการศึกษาความรู

ใหมเพ่ิมเติม หรือทบทวนความรูเดิม ถือเปนการเปดประสบการณในการเรียนรูใหมใหกับนักเรียน สอดคลอง

กับทฤษฎีของ ฤทธิชัย ออนมิ่ง (2547) ไดกลาวถึงรูปแบบของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  การฝกและ

ปฏิบัติ (Drill and Practice Method) เปนวิธีการสอนโดยเนนการฝกทักษะและการปฏิบัติใหนักเรียนไดฝก

เปนข้ันเปนตอนไมขามข้ัน ตั้งแตการฝกในข้ันตน ไปสูการฝกทักษะข้ันสูงตอไป การสอนเสริม (Tutorial 

Method) เปนรูปแบบท่ีมีหนาท่ีคลายครูผูสอนโดยบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียจะไดรับการออกแบบโดย

เปดโอกาสใหนักเรียนตอบโตกับคอมพิวเตอรโดยตรง นักเรียนสามารถเดาคําตอบ หรือทดลองตอบกับเครื่อง

คอมพิวเตอรได คุณภาพของบทเรียนท่ีใชหลักการน้ีในดานเน้ือหาบทเรียนจะเปดโอกาสใหนักเรียนมีสวนรวม

และสามารถปรับใหเหมาะกับความแตกตางของนักเรียนการสรางโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียใน

รูปแบบดังกลาวจะมีประสิทธิภาพเชนเดียวกับการจัดเรียนการสอนโดยมีครูเปนผูสอน ทัง้นีย้งัได้สอดคล้อง

งานกบัวิจัยของ เชาวนวุฒิ อรุโณทอง (บทคัดยอ : 2555) ท่ีกลาวา พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร เรื่องดนตรี

ไทยประเภทเครื่องสี สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 มีประสิทธิภาพ 86.67/88.14 สูงกวาเกณฑท่ี

กําหนด 80/80 แสดงวาบทเรียนคอมพิวเตอร มีประสิทธิภาพเปนไปตามสมมุติฐาน ผลการสํารวจความคิดเห็น

ของนักเรียนตอบทเรียนคอมพิวเตอร พบวา นักเรียนมีความเห็นโดยเฉลี่ย 4.74 อยูในระดับเห็นดวยอยางยิ่ง 

เปนไปตามสมมุติฐาน 

2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ท่ีพัฒนาข้ึนหลัง

เรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 เน่ืองจากผูวิจัย ไดทําการทดสอบโดยใหนักเรียนทํา

แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนเพ่ือทําการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน แสดงใหเห็นวา นักเรียนมี

ความรูและความเขาใจในเน้ือหาท่ีเรียน ไดรับประสบการณตรงในการเรียนรูคือ ไดเห็นลักษณะ วิธีการปฏิบัติ 

และไดยินเสียงท่ีเกิดจากเครื่องดนตรีจริง ๆ ทําใหผูเรียนไดรับองคความรูอยางครบถวน สามารถเรียกขอมูล

ยอนกลับมาดูซ้ําไดเมื่อตองการ อีกท้ังบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียยังสามารถลดปญหาความแตกตาง

ระหวางบุคคลได สอดคลองกับงานวิจัยของ อัคพณ หามกลาง (บทคัดยอ : 2554) ท่ีกลาววา บทเรียน

คอมพิวเตอรชวนสอน กลุมสาระการเรียนรูปพาทยชวงช้ันท่ี 3 ประเภทเครื่องตีในวงปพาทย ขงนักเรียน

โรงเรียนสถรธรรมพิทักษ นครราชสีมา ในภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2554 จํานวน 32 คน โดยใชวิธีการสุม

แบบกลุม ผลการวิจัยพบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีประสิทธิภาพเทากับ 33.33/84.79 ดัชนี

ประสิทธิภาพผลจากการเรียนดวยบมเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีคาเทากับ 0.7818 นักเรียนท่ีเรียนดวย

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเพ่ิมข้ึนจากการกอนเรียนอยางมีนัยสําคัญท่ีระดับ 0.1  

3. ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เรื่อง เครื่องดําเนินทํานองในวง

เครื่องสาย สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 จากผลการศึกษาพบวา นักเรียนมีความพึงพอใจในระดับมาก

นักเรียนสามารถเรียนรูบทเรียนไดดวยตนเอง บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียท่ีพัฒนาข้ึนมีการจัดลําดับเน้ือหา

เปนข้ันเปนตอนตอเน่ือง อานแลวเขาใจงาย ขนาด สี รูปแบบอักษรสวยงาม อานงาย ภาพท่ีใชประกอบ
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บทเรียน ชัดเจนเหมาะสมกับบทเรียน มีแบบทดสอบหลังเรียนท่ีสามารถรับทราบผลคะแนนทันทีหลังทํา

แบบทดสอบ ทําใหนักเรียนไมเบ่ือหนายกับการเรียนและสามารถนําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียกลับมา

ทบทวนความรูไดตามตองการ รวมท้ังสามารถนําความรูท่ีไดไปปรับใชกับการเรียนเครื่องดนตรีไทยประเภทอ่ืน

ไดดวย สอดคลองกับงานวิจัยของ อนิรุทธ  สติมั่น และคณะ (2556) ไดพัฒนาสื่อมัลติมีเดียเพ่ือการเรียนรู 

เรื่อง ดนตรีจีนชุมชนบางหลวง พบวานักเรียนมีความพึงพอใจอยูในระดับมากในทุกๆ ดาน  

ขอเสนอแนะ 

 ผลการศึกษาวิจัยในครั้งน้ี มีขอเสนอแนะดังน้ี  

1. การจัดการเรียนการสอนผานบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ผูสอนควรศึกษาเน้ือหาและจัด

รายวิชา รวมถึงการใชงานสื่อมัลติมีเดีย เพ่ือใหสามารถจัดกิจกรรมตางๆ ในบทเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพ  

2. ผูสอนควรมีการนําสื่ออิเล็กทรอนิคอ่ืนๆ ท่ีทันสมัยมาใชในบทเรียนอ่ืนๆ หรือพัฒนาใหเหมาะสม

กับผูเรียน  

3. ควรมีการนําเครื่องดนตรีหรือวงดนตรีไทยแบบแผนประเภทอ่ืนๆ เครื่องดนตรีพ้ืนบาน เครื่อง

ดนตรีตะวันตกและเครื่องดนตรปีระจําชาติตางๆ มาสรางบทเรียนคอมพิวเตอร เพ่ือเปนคลังความรูใหกับผูเรียน

สามารถคนควาดวยตนเองได 
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