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บทคัดยอ 

การสอนเรียนการในวิชาดนตรี กระทรวงศึกษาธิการไดกําหนดใหมีในการสอนของ โรงเรียนแตละ

โรงเรียนโดยเนนใหเด็กเขาใจทฤษฎีดนตรีและสามารถปฏิบัติไดจริง การเรียนการสอนดนตรี สามารถจะเอ้ือ

ประโยชนไปสูการเรียนการสอนวิชาอ่ืนไดงานวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงค 1) เพ่ือพัฒนาบทเรียนมัลติมีเดีย เรื่อง 

เครื่องดนตรีประเภทเครื่องสีในวงเครื่องสาย 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนและหลังเรียน และ  

3) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนมัลติมีเดีย โดยเลือกกลุมตัวอยาง คือ นักเรียนระดับช้ัน

มัธยมศึกษาปท่ี 2  ท่ีกําลังศึกษาในภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2562  จํานวน 34 คน  โดยใชเครื่องมือในการ

เก็บรวบรวมขอมูล คือ บทเรียนมัลติมีเดีย แบบทดสอบ และ แบบสอบถามความพึงพอใจ สถิติท่ีใชในการ

วิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉลี่ย คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน และการทดสอบคา t-test 

 ผลการวิจัยพบวา 1) ไดบทเรียนมัลติมีเดีย เครื่องสีในวงเครื่องสาย มีคุณภาพอยูในระดับดี 2) 

นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติระดับ .05 3) นักเรียนมี

ความพึงพอใจตอบทเรียนมัลติมีเดีย อยูในระดับมาก  

 

คําสําคัญ: บทเรียนมัลติมีเดีย, เครื่องดนตรีไทย 
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ABSTRACT 

Ministry of Education (MoE) requires instruction in music subjects, music theory to 

emphasize understanding and practicality. The instruction of music can benefit the ones in 

other fields (subjects). This paper aims  1) to develop a multimedia lesson: chordophones in 

string quartet for grade-8 student 2) to compare pre- and post-learning achievement and 3) 

to investigate satisfaction of the students towards the lesson. A sample group was 34 grade-8 

students in their second semester (2019. Data collection was done by utilizing tools i.e., 

multimedia lesson and satisfaction survey. Mean, standard deviation and t-test were applied 

in this paper.  

 It revealed that 1) the multimedia lesson quality was satisfactory 2) post-learning 

achievement was higher that the pre-learning with statistical significance at .05 3) the 

satisfaction in the media was high.  

 

Keyword(s): multimedia lesson and Thai music instruments 
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บทนํา 

ดนตรไีทยถือเปนสมบัติของชาต ิ ท่ีแสดงถึงเอกลักษณทางวัฒนธรรมท่ีเกิดจากการสืบทอดมาอยางยาว

และตอเน่ืองจนถึงปจจุบัน ลักษณะของวิธีการบรรเลงเครื่องดนตรไีดแบงเปน 4 ลักษณะคือ วิธีการดีด การส ี

การตีและการเปา ท่ีไดมีการพัฒนามาเปนลําดับ (อัษฎาวุธ สาคริก, 2550)  ท้ังยังมีการพัฒนาดานวิธีการ

บรรเลง รูปแบบการบรรเลง บทเพลงท่ีสรางสรรคเพ่ือใชในโอกาสตาง ๆ (เรณู โกศินานนท, 2540) ดนตรีทีมี

องคประกอบท่ีสมบูรณเกิดจากการสรางสรรคของมนุษย เพ่ือเสรมิสรางพัฒนาการดานอารมณและความรูสึก 

นอกจากน้ียังสามารถพัฒนาตอยอดทางความสามารถดานสตปิญญา โดยเริม่จาการฟงและการรอง เพ่ือ

แยกแยะความแตกตางของเครื่องดนตรีแตละประเภทวาอยางมีทักษะกระบวนการในการคิด  (บุญสง วรวัฒน , 

2556) 

 การพัฒนาคุณภาพของนักเรียนในศตวรรษท่ี 21 ท่ีมีการเปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็วของ เศรษฐกิจ 

สังคม การเมือง วัฒนธรรม วิทยาศาสตร เทคโนโลยีและสิ่งแวดลอม โดยใชรูปแบบการ เรียนรูท่ีผนวกหรือ

ผสมผสานระหวางเทคโนโลยสีารสนเทศและการสื่อสารมาใชในกระบวนการเรียนรู จึงเปนแนวทางสําคัญท่ีชวย

ทําใหการปฏิรูปการเรียนรูไดตามวัตถุประสงค (สุธาศินี สีนวนแกว และ กานดา ศรอินทร, 2552) นโยบาย

เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารระยะ พ.ศ. 2554-2563 ของ ประเทศไทย (ICT 2020) จึงไดกําหนด

วิสัยทัศนในการพัฒนาเทคโนโลยสีารสนเทศและการสื่อสาร เปนพลังขับเคลื่อนสาํคัญในการนําพาคนไทยสู

ความรูและปญญา เศรษฐกิจไทยสูการเติบโตอยาง ยั่งยืน สังคมไทยสูความเสมอภาค กลาวคือ ประเทศไทยใน

ป ค.ศ. 2020 จะมีการพัฒนาอยางฉลาด การดําเนินกิจกรรมทางเศรษฐกิจและสังคมจะอยูบนพ้ืนฐานของ

ความรูและปญญา โดยใหโอกาสแกประชาชนทุกคนในการมสีวนรวมในกระบวนการพัฒนาอยางเสมอภาค 

นําไปสูการเตบิโตอยางสมดลุ และยั่งยืน (Smart Thailand 2020) (กระทรวงเทคโนโลยสีารสนเทศและการ

สื่อสาร, 2554)สื่อการเรียนการสอนเปนตัวกลางสาํคัญในกระบวนการจัดการเรยีนการสอน มีหนาท่ีเปนตัวนํา

ความตองการของครไูปสูนักเรียนอยางถูกตองและรวดเร็ว เปนผลใหนักเรียนเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมไปตาม

จุดมุงหมายการเรียนการสอนไดอยางถูกตองและเหมาะสม สื่อการสอนไดนําไปใชในการเรียนการสอนตลอด

และยังไดรับการพัฒนาไปตามการเปลี่ยนแปลงทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ซึ่งกาวหนาไปไมหยดุยั้ง นัก

การศึกษาเรยีกช่ือการสอนดวยช่ือตางๆ เชน อุปกรณการสอน โสตทัศนูปกรณ เทคโนโลยีการศึกษา สื่อการ

เรียนการสอน สื่อการศึกษา เปนตน (กมล เวียสุวรรณและนิตยา เวีนสุวรรณ ,2540:11) ดนตรีไทยเปนอีก

แขนงหน่ึงของ สาระความรูท่ีบรรจุไวในหลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน  พุทธศักราช  2551  ซึ่งเปนการจัด

การศึกษาในภาพรวม  12  ป  ไดแก ระดับประถมศึกษา และ ระดับมัธยมศึกษา  การเรียนการสอนดนตรีจะ

อยูในกลุมสาระการเรยีนรู การจดัหลักสูตรดนตรีมี 2 ลักษณะคอื จัดสาระการเรียนรูพ้ืนฐานตามหลักสูตร

สําหรับผูเรียนทุกคน และ การจดัสาระการเรียนรูเพ่ิมเติมสําหรับผูเรียนท่ีมีความสามารถพิเศษทางดานดนตร ี 

โดยสวนสาระการเรียนรูเพ่ิมเติมทางดานดนตรี  สถานศึกษาสามารถกําหนดไดตามความเหมาะสมโดยจดัทํา

1  

1 นิว้ 
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สาระท่ีหลากหลาย สอดคลองกับรายวิชาในภาคบังคับ เปนไปตามความถนัด ความสนใจ ความตองการ ความ

พรอมในทุก ๆ ดานของผูเรียนเละมีความตอเน่ืองตลอดการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน เชน  การปฏิบัติเครื่องดนตรไีทย  

การปฏิบัตเิครื่องดนตรสีากล  การขับรองเพลงไทย  การขับรองเพลงสากล  ดนตรีพ้ืนบาน  เปนตน ซึง่กิจกรรม

ดังกลาวท่ีผูสอนจัดข้ึนน้ันจะตองมุงไปสูมาตรฐานการเรียนรูตามหลกัสูตรใน 2 ประเดน็ คือ 

(กระทรวงศึกษาธิการ,2551: 25, 60 – 61) 

 จากหลักสูตรดังกลาวจะเห็นไดวา คุณคาของดนตรี ไดมีการพัฒนาอยางตอเน่ือง ซึ่งสอดคลองกับการ

ดําเนินชีวิตประจําวันของมนุษย  โดยในปจจุบันดนตรีน้ันถือไดวาเปนสวนหน่ึงของวิถีชีวิตคนไทย โดยอาจจะใช

เพ่ือผอนคลาย เพ่ือความสนุกสนาน หรือ เพ่ือเขาสังคม แตในปจจุบันพบวามีนักเรียนมีความสนใจตอดนตรี

แตกตางกัน สาระการเรียนรูดนตรไีทยเปนสาระหน่ึงท่ีนักเรียนในระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 จําเปนตองเรียน

ตามท่ีหลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐานกําหนด โดยนักเรียนจะตองมีความรูความเขาใจและสามารถจําแนก

ประเภท เลนดนตรีในรปูแบบตางๆ แสดงความคิดเห็นเก่ียวกับเสียงดนตรี แสดงความรูสึกท่ีมตีอดนตรีในเชิง

สุนทรียะ เขาใจ เพ่ือใหมีการพัฒนาการจัดการเรยีนการสอนอยางเปนระบบและมีประสิทธิภาพ  

ผูวิจัยในฐานะท่ีปฏิบัติหนาท่ีครูผูสอนวิชาดนตรีไทย ในระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนสาธิต

มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา จากการสอนท่ีผานมา พบวา นักเรียนในโรงเรียนมีบางคนไมไดเรียนวิชา

ดนตรีไทย เน่ืองจากโรงเรียนเดิมไมมีการจัดการเรียนการสอนจึงทําให นักเรียนไดรับองคความรูท่ีไมสมบูรณ 

ขาดความรู ความเขาใจและทักษะในเรื่องเครื่องดนตรีไทยแบบแผน ประเภทเครื่องสีท่ีใชบรรเลงในวง

เครื่องสายไทย ซึ่งมีสวนประกอบ วัสดุท่ีใชในการประดิษฐเครื่องดนตรี  และวิธีการบรรเลงผสมในวงดนตรี อีก

ท้ังยังไมสามารถพัฒนาการฟงดนตรีอยางเขาใจและซาบซึ้งในดนตรีได อยางไรก็ตามการจัดการเรียนการสอน

ในสาระดนตรียังมีขอจํากัดในดานเครื่องดนตรี เน่ืองจากเครื่องดนตรีตองใชทักษะและประสบการณในการฝก

ปฏิบัติจึงจะจําแนกความแตกตางของเครื่องดนตรีดังกลาวได ดังน้ันในการจัดการเรียนการสอนใหบรรลุ

เปาหมายตามหลักสูตร จึงจําเปนอยางยิ่งท่ีจะตองนําสื่อมัลติมีเดียมาใชในการจัดการศึกษา เพ่ือใหผูเรียนเขาใจ

ในเน้ือหารายวิชาอยางชัดเจน รวดเร็ว และชวยอํานวยความสะดวกใหครูผูสอนในการอธิบาย ยกตัวอยาง เสียง 

ภาพประกอบ ภาพเคลื่อนไหว สงผลใหนักเรียนมองเห็นภาพพจนไดอยางใกลเคียงความเปนจริงมากท่ีสุด สราง

ระบบการมีปฏิสัมพันธโตตอบ ทําใหการเรียนยุคใหมประสบความสําเร็จดวยดี (ยืน  ภูวรวรรณ, 2546: 47-48)  

จากเหตุผลดังกลาวผูวิจัยไดพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เรื่อง เครื่องสีในวงเครื่องสาย 

สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 โดยผูวิจัยไดสรุปเน้ือหาสําคัญในรูปแบบของสื่อคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

ประกอบคําอธิบาย ภาพน่ิง ภาพเคลื่อนไหว  และเสียงดนตรี ทําใหผูเรียนสามารถเรียนรูไดงายข้ึน สงผลตอ

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีดีข้ึนดวย  

วัตถุประสงคการวิจัย 

1. เพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวตอรมัลติมีเดีย  เรื่อง เครื่องสีในวงเครื่องสาย  สําหรับนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปท่ี 2 

 2. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนและหลังเรียนดวยบทเรียนคิมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

เรื่อง  เครื่องสีในวงเครื่องสาย  
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 3. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวตอรมัลติมีเดีย เรื่อง เครื่องสีในวง

เครื่องสาย สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 

วิธีดําเนินการวิจัย 

ประชากรและกลุมตัวอยาง 

ประชากรคือ  นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 (GEP) โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัย 

ราชภัฏสวนสุนันทา ประจําปการศึกษา 2562 จํานวน 109 คน  

กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยครั้งน้ี คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 (GEP) โรงเรียนสาธิต 

มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา คดัเลอืดโดยวิธีสุมอยางงายโดยการจับสลากไดนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 

(GEP) หอง 5 เรียนจํานวน 37 คน    

เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัยและการหาคุณภาพเคร่ืองมือ ผูวิจัยดําเนินการสรางตามข้ันตอน ดังน้ี 

1. แผนการจัดการเรียนรู การเรยีนการสอนผานบทเรียนคอมพิวเตอรในการเรยีนการสอนศึกษา 

เรื่องของวงดนตรีไทย และวิเคราะหเน้ือหาวิชาดนตรีไทย เรื่องวงดนตรีไทย ประเภทวงเครื่องสาย เพ่ือการ

เรียนรูท่ีพัฒนาข้ึนนําขอมลูใหผูเช่ียวชาญดานเน้ือหาจํานวน 3 ทาน ตรวจสอบความถูกตองโดยแผนการจัดการ

เรียนรูมีคณุภาพอยูในระดับ ดี  ( = 4.45 , S.D. = 0.54) 

2. บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียมัลติมีเดีย เรื่องเครื่องสีในวงเครือ่งสาย ท่ีพัฒนาข้ึนใชโดย

บทเรียนมลัติมเีดียโปรแกรม Power point แบบทดสอบโดยใชโปรแกรม Google form ใหผูเช่ียวชาญดาน

เน้ือหา ดานการใชภาษา และดานภาพและเสียง จํานวน 3 ทานประเมินเปนมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ 

โดย พบวา มีคณุภาพโดยรวมอยูในระดับดี ( = 4.26, S.D. = 0.66)  ตัวอยางบาเรียนมลัตมิีเดยี 
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3. แบบทดสอบผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน บทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมีเดยีมลัติมเีดีย เรื่องเครื่องสีใน

วงเครื่องสาย ผูวิจยัไดดําเนินการดังน้ี 

3.1 การศึกษาเอกสารตําราท่ีเก่ียวของกับเครื่องสีในวงเครื่องสาย ศกึษาวิธีการสราง 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิเคราะหเน้ือหาตามจุดประสงคการเรียนรู 

3.2 สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนใหครอบคลมุตามเน้ือหาตามจดุประสงค  

เปนแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จํานวน 20 ขอ   

3.3 นําแบบทดสอบท่ีสรางข้ึนไปใหผูเช่ียวชาญตรวจสอบความเท่ียงตรงและความ 

ครอบคลมุเน้ือหา จํานวน 3 ทานพิจารณาหาคาดัชนีความสอดคลองของแบบทดสอบกับจุดประสงคการเรยีนรู 

จากน้ันนํามาแกไขปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําของผูเช่ียวชาญ  

3.4 นําแบบทดสอบท่ีแกไขปรับปรุงตามคําแนะนําของผูเช่ียวชาญแลวนําเสนอให 

ผูเช่ียวชาญ พิจารณาอีกครั้ง  

  3.5 นําแบบทดสอบท่ีแกไขปรับปรุงแลวไปทดลองกับกลุมตัวอยางท่ีไมใชกลุมตัวอยางจริง 

จํานวน 5 คน  การประเมินคาดัชนี แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีน เรื่อง บทเรียนคอมพิวเตอร

มัลตมิีเดยีมัลติมีเดีย เรื่องเครื่องสีในวงเครื่องสาย จํานวน 20 ขอ แบบแบบปรนัย 4 ตัวเลือก โดยผูเช่ียวชาญ

จํานวน 3 ทาน พบวา คาดัชนีความสอดคลองของแบบทดสอบกับจดุประสงคการเรียนรู (IOC) มีคาเทากับ 

0.67 - 1.00 ซึ่งมีความเท่ียงตรงใชได และสามารถนําแบบทดสอบไปใชกับนักเรียนตอไปได 

4. การสรางแบบสอบถามความพึงพอใจ ของการเรียนวิชาดนตรไีทย หลังจากเรยีนบทเรียน

คอมพิวเตอรมลัตมิีเดยีมัลติมเีดีย เรื่องเครื่องสีในวงเครื่องสาย ระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 ผูวิจัยไดดําเนินการ

ดังน้ี 

  4.1. ศึกษาเทคนิคการสรางแบบสอบถามจากเอกสาร และงานวิจยัท่ีเก่ียวของกับการสราง

แบบสอบถามและกําหนดโครงสรางเน้ือหาและแบบสอบถามใหสอดคลองกับจุดมุงหมายท่ีตองการรบัทราบ 

  4.2. สรางแบบประเมินความพึงพอใจของผูเรียนเปนมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ 

จํานวน 10 ขอ 

  4.3. นําแบบประเมินความพึงพอใจใหผูเช่ียวชาญ จํานวน 3 ทาน พิจารณาตรวจสอบ และ

ประปรุงแกไข ใหครอบคลมุเน้ือหาตลอดจนความถูกตองเหมาะสม 

4.4. แกไขแบบประเมินความพึงพอใจปรับปรุงตามคําแนะนําของผูเช่ียวชาญแลวนําเสนอ 

ใหผูเช่ียวชาญ พิจารณาอีกครั้ง พบวา คาดัชนีความสอดคลองแบบประเมินความพึงพอใจกับจุดประสงคการ

เรียนรู (IOC) มีคาทุกขอ มากกวา 0.5 ข้ึนไป 

  4.5. นําแบบประเมินความพึงพอใจไปใชกับกลุมตัวอยาง หลังจากท่ีไดเรียนผานบทเรียน

คอมพิวเตอรมลัตมิีเดยีมัลติมเีดีย เรื่องเครื่องสีในวงเครื่องสาย 

ขั้นตรวจสอบและเก็บรวบรวมขอมูล  ผูวิจัยดําเนินการเก็บรวบรวมขอมูลการวิจัยดังน้ี 

 1. เลือกเปาหมายในการวิจัยครั้งน้ี คือ นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนสาธิต

มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2562 จํานวน 34 คน   

2. จัดการปฐมนิเทศเก่ียวกับกระบวนการจัดการเรยีนการสอน ช้ีแจงรายละเอียดและขอตกลงในการ

เรียนการกับนักเรยีน 
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 3. จัดการสอบวัดผลกอนการเรียน บทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมเีดียมลัติมเีดียเรื่องเครื่องสีในวง 

เครื่องสาย ซึ่งเปนแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จํานวน 20 ขอ จากน้ันบันทึกคะแนนผลการสอบไว 

 4. จัดการสอบวัดผลหลังการเรยีน บทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมเีดียมลัติมเีดียเรื่องเครื่องสีในวง

เครื่องสาย ซึ่งเปนแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จํานวน 20 ขอ จากน้ันบันทึกคะแนนผลการสอบไว 

 5. ผูเรียนทําแบบประเมินความพึงพอใจของการเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมเีดียมัลติมีเดียเรื่อง

เครื่องสีในวงเครื่องสาย จํานวน 10 ขอ 

ขั้นวิเคราะหขอมูล 

 ในการวิจัยครั้งน้ีผูวิจัยวิเคราะหขอมูลและตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ ตามลําดับดังน้ี 

1. สถิติพ้ืนฐานท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล โดยการหาคาเฉลี่ย คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน สถิติท่ีใช

วิเคราะหหาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน การหาคะแนนเพ่ิมสัมพัทธ และการหาคะแนนพัฒนาการ  

2.  สถิตท่ีใชในการตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือ โดยหาคาดัชนีความสอดคลอง (IOC)  

ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรูกับจุดประสงคการเรียนรู  

ผลการวิจัย 

 การววิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงคเพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เรื่อง เครื่องดนตรี

ประเภทเครื่องสีในวงเครื่องสายสําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏสวน

สุนันทา ซึ่งไดผลการวิเคราะหขอมูลดังน้ี 

 1. ผลการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมเีดีย เรื่อง เครือ่งดนตรีประเภทเครื่องสีในวง

เครื่องสายสําหรับนักเรยีนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 พบวา 

ตารางท่ี 1 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

รายการประเมิน  S.D. ระดับคณุภาพ 

ดานเน้ือหา 4.28 0.61 ดี 

ดานการใชภาษา 4.22 0.72 ดี 

ดานภาพและเสียง 4.27 0.65 ดี 

รวม 4.26 0.66 ดี 

 

จากตารางท่ี 1 ผลการประเมินคณุภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมลัตมิเิดีย พบวา มีคณุภาพโดยรวมอยู

ในระดับดี ( = 4.26, S.D. = 0.66) เมื่อพิจารณารายดาน พบวา ผูเช่ียวชาญมีความคิดเห็น ดานเน้ือหา 

อยูในระดับดี ( = 4.28, S.D. = 0.61) ดานภาพและเสียงอยูในระดับดี ( = 4.22, S.D. = 0.72) และดานการใช

ภาษาอยูในระดับดี ( =4.27, S.D. = 0.65)  
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 ตอนท่ี 2 เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน กอนเรยีนและหลังเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรมลัตมิีเดยี เรื่อง  เครือ่งสีในวงเครื่องสาย สําหรับนักเรยีนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 

 ตารางท่ี 2 ผลการวิเคราะหเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน กอนเรียน (Pre-test)และหลังเรียน 

(Post-test) 

การทดสอบ N  S.D. t-test Sig 

กอนเรียน 34 8.94 11.23 
16.52 

.05 

หลังเรียน 34 11.23 1.37 

                      หมายเหตุ มีนัยคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  

 จากตารางท่ี 2 พบวาคะแนนเฉลีย่ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน คะแนนเฉลี่ยกอนเรียนเทากับ 8.94 มีคา

สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 11.23 และคะแนนเฉลีย่หลังเรียนเทากับ 11.23 มีคาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 1.37  

ไดผลคะแนน t-test เทากับ 16.62 และคา Sig เทากับ .05 แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.5 

โดยคะแนนเฉลีย่หลังเรียนสูงกวากอนเรียน 

ตอนท่ี 3  ศึกษาความพึงพอใจเรียนตอการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมเีดีย เรื่องเครื่องสีใน

วงเครื่องสาย สําหรับนักเรียนช้ันมธัยมศึกษาปท่ี 2 

  ตารางท่ี 3 ความพึงพอใจเรียนตอการเรยีนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

รายการ  S.D. ระดับความพึงพอใจ 

1. สอดคลองกับวัตถุประสงค 4.47 0.56 มาก 

2. มีความถูกตอง ชัดเจน ครบถวน 4.71 0.46 มากท่ีสุด 

3. ลําดับเน้ือหาไดอยางเหมาะสม 4.29 0.58 มาก 

4. มีความเหมาะกับเวลาท่ีใชจัดการเรยีนการสอน 4..59 0.50 มากท่ีสุด 

5. มีความเขาใจเน้ือหาท่ีเรียนไดงายมากข้ึน 4.41 0.56 มาก 

6. มีความสนุกสนานและกระติอรอืรนในการเรยีน 4.21 0.64 มาก 

7. มีความเหมาะสมกับระดับผูเรียน 4.47 0.56 มาก 

8. ภาษาท่ีใชเหมาะสม และเขาใจงาย 4..56 0.50 มากท่ีสุด 

9. รูปภาพสวยงาม และเหมาะสมกับเน้ือหา 4.47 0.51 มาก 

10. รูปแบบ ขนาด และสีของตัวอักษรท่ีใช 4.35 0.49 มาก 

เฉลี่ยรวม 4.45 0.54 มาก 

 

 จากตารางท่ี 3 พบวา ความพึงพอใจเรียนตอการเรยีนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมลัตมิีเดยี โดย

ภาพรวมอยูในระดับมาก (   = 4.45) เมื่อจารณารายขอ คาเฉลี่ย 3 อันดับแรก ไดแก มีความถูกตอง ชัดเจน 

ครบถวน (   = 4.71) มีความเหมาะกับเวลาท่ีใชจัดการเรียนการสอน (   = 4.59) และภาษาท่ีใชเหมาะสม 

และเขาใจงาย (   = 4.56) 
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สรุปผลและอภปิรายผล 

1. จากการพัฒนาบทเรียนคอมพิวตอรมัลติมีเดีย เรื่อง เครื่องสีในวงเครื่องสาย สําหรับนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปท่ี 2 มีคุณภาพคาเฉลี่ยท้ัง 3 ดาน โดยรวมอยูในระดับดี  ซึ่งจากการจัดการเรียนการสอน 

บทเรียนมัลติมีเดียดงักลาวสรุปไดวา นักเรียนสามารถเลือกท่ีจะศึกษาไดตามความตองการ ท้ังการศึกษาความรู

ใหมเพ่ิมเติม หรือทบทวนความรูเดิม ถือเปนการเปดประสบการณในการเรียนรูใหมใหกับนักเรียน สอดคลอง

กับทฤษฎีของ ฤทธิชัย ออนมิ่ง (2547) ไดกลาวถึงรูปแบบของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  การฝกและ

ปฏิบัติ (Drill and Practice Method) เปนวิธีการสอนโดยเนนการฝกทักษะและการปฏิบัติใหนักเรียนไดฝก

เปนข้ันเปนตอนไมขามข้ัน ตั้งแตการฝกในข้ันตน ไปสูการฝกทักษะข้ันสูงตอไป การสอนเสริม (Tutorial 

Method) เปนรูปแบบท่ีมีหนาท่ีคลายครูผูสอนโดยบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียจะไดรับการออกแบบโดย

เปดโอกาสใหนักเรียนตอบโตกับคอมพิวเตอรโดยตรง นักเรียนสามารถเดาคําตอบ หรือทดลองตอบกับเครื่อง

คอมพิวเตอรได คุณภาพของบทเรียนท่ีใชหลักการน้ีในดานเน้ือหาบทเรียนจะเปดโอกาสใหนักเรียนมีสวนรวม

และสามารถปรับใหเหมาะกับความแตกตางของนักเรียนการสรางโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียใน

รูปแบบดังกลาวจะมีประสิทธิภาพเชนเดียวกับการจัดเรียนการสอนโดยมีครูเปนผูสอน ทัง้นีย้งัได้สอดคล้อง

งานกบัวิจัยของ เชาวนวุฒิ อรุโณทอง (บทคัดยอ : 2555) ท่ีกลาวา พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร เรื่องดนตรี

ไทยประเภทเครื่องสี สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 มีประสิทธิภาพ 86.67/88.14 สูงกวาเกณฑท่ี

กําหนด 80/80 แสดงวาบทเรียนคอมพิวเตอร มีประสิทธิภาพเปนไปตามสมมุติฐาน ผลการสํารวจความคิดเห็น

ของนักเรียนตอบทเรียนคอมพิวเตอร พบวา นักเรียนมีความเห็นโดยเฉลี่ย 4.74 อยูในระดับเห็นดวยอยางยิ่ง 

เปนไปตามสมมุติฐาน 

2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ท่ีพัฒนาข้ึนหลัง

เรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 เน่ืองจากผูวิจัย ไดทําการทดสอบโดยใหนักเรียนทํา

แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนเพ่ือทําการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน แสดงใหเห็นวา นักเรียนมี

ความรูและความเขาใจในเน้ือหาท่ีเรียน ไดรับประสบการณตรงในการเรียนรูคือ ไดเห็นลักษณะ วิธีการปฏิบัติ 

และไดยินเสียงท่ีเกิดจากเครื่องดนตรีจริง ๆ ทําใหผูเรียนไดรับองคความรูอยางครบถวน สามารถเรียกขอมูล

ยอนกลับมาดูซ้ําไดเมื่อตองการ อีกท้ังบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียยังสามารถลดปญหาความแตกตาง

ระหวางบุคคลได สอดคลองกับงานวิจัยของ อัคพณ หามกลาง (บทคัดยอ : 2554) ท่ีกลาววา บทเรียน

คอมพิวเตอรชวนสอน กลุมสาระการเรียนรูปพาทยชวงช้ันท่ี 3 ประเภทเครื่องตีในวงปพาทย ขงนักเรียน

โรงเรียนสถรธรรมพิทักษ นครราชสีมา ในภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2554 จํานวน 32 คน โดยใชวิธีการสุม

แบบกลุม ผลการวิจัยพบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีประสิทธิภาพเทากับ 33.33/84.79 ดัชนี

ประสิทธิภาพผลจากการเรียนดวยบมเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีคาเทากับ 0.7818 นักเรียนท่ีเรียนดวย

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเพ่ิมข้ึนจากการกอนเรียนอยางมีนัยสําคัญท่ีระดับ 0.1  

3. ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เรื่อง เครื่องดําเนินทํานองในวง

เครื่องสาย สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 จากผลการศึกษาพบวา นักเรียนมีความพึงพอใจในระดับมาก

นักเรียนสามารถเรียนรูบทเรียนไดดวยตนเอง บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียท่ีพัฒนาข้ึนมีการจัดลําดับเน้ือหา

เปนข้ันเปนตอนตอเน่ือง อานแลวเขาใจงาย ขนาด สี รูปแบบอักษรสวยงาม อานงาย ภาพท่ีใชประกอบ
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บทเรียน ชัดเจนเหมาะสมกับบทเรียน มีแบบทดสอบหลังเรียนท่ีสามารถรับทราบผลคะแนนทันทีหลังทํา

แบบทดสอบ ทําใหนักเรียนไมเบ่ือหนายกับการเรียนและสามารถนําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียกลับมา

ทบทวนความรูไดตามตองการ รวมท้ังสามารถนําความรูท่ีไดไปปรับใชกับการเรียนเครื่องดนตรีไทยประเภทอ่ืน

ไดดวย สอดคลองกับงานวิจัยของ อนิรุทธ  สติมั่น และคณะ (2556) ไดพัฒนาสื่อมัลติมีเดียเพ่ือการเรียนรู 

เรื่อง ดนตรีจีนชุมชนบางหลวง พบวานักเรียนมีความพึงพอใจอยูในระดับมากในทุกๆ ดาน  

ขอเสนอแนะ 

 ผลการศึกษาวิจัยในครั้งน้ี มีขอเสนอแนะดังน้ี  

1. การจัดการเรียนการสอนผานบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ผูสอนควรศึกษาเน้ือหาและจัด

รายวิชา รวมถึงการใชงานสื่อมัลติมีเดีย เพ่ือใหสามารถจัดกิจกรรมตางๆ ในบทเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพ  

2. ผูสอนควรมีการนําสื่ออิเล็กทรอนิคอ่ืนๆ ท่ีทันสมัยมาใชในบทเรียนอ่ืนๆ หรือพัฒนาใหเหมาะสม

กับผูเรียน  

3. ควรมีการนําเครื่องดนตรีหรือวงดนตรีไทยแบบแผนประเภทอ่ืนๆ เครื่องดนตรีพ้ืนบาน เครื่อง

ดนตรีตะวันตกและเครื่องดนตรปีระจําชาติตางๆ มาสรางบทเรียนคอมพิวเตอร เพ่ือเปนคลังความรูใหกับผูเรียน

สามารถคนควาดวยตนเองได 
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