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ของโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา
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โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา
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บทคัดย่อ
การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้รายวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ระบบสมการ มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 70/70 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้เป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา จำนวน 36 คน โดยใช้วิธีการสุ่มแบบแบ่งกลุ่ม เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้มี 2 ชนิด ประกอบไปด้วยแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง ระบบสมการ ที่ใช้โปรแกรม Geogbra เป็นสื่อ และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ระบบสมการ ซึ่งเป็นแบบปรนัยเลือกตอบจำนวน 20 ข้อ มีค่าความยากง่ายอยู่ระหว่าง 0.42 ถึง 0.73 และค่าอำนาจจำแนกรายข้ออยู่ระหว่าง 0.42 ถึง 0.83 ค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับเท่ากับ 0.847 สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลได้แก่ การหาค่าประสิทธิภาพ ค่าเฉลี่ยเลขคณิตและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน
ผลการวิจัยพบว่า กิจกรรมการเรียนรู้รายวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ระบบสมการ มีประสิทธิภาพเท่ากับ 70.43/71.70 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ 70/70 ที่กำหนดไว้
คำสำคัญ: ประสิทธิภาพ, ระบบสมการ, โปรแกรม Geogbra

The Efficiency of Mathematics Learning Activities on the system of equation mathayom suksa 3 students by using Active learning: student-led review session together with the use of Geogebra program according to Road map For Mathematics of Demonstration school of 

Suan Sunandha Rajabhat University.
น้ำผึ้ง ชูเลิศ
โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา
e-mail: nampung.ch@ssru.ac.th
ABSTRACT

This research aims to develop a learning activity for mathematics subject system of equations efficiency according to the criteria of 70/70. The samples used in this research were 36 students of Mathayomsuksa 3 at Demonstration School of Suan Sunandha Rajabhat University using Segmented random method The tools used in this research consisted of two types of equations learning management plan using the Geogbra program as media and the mathematics learning achievement test on the system of equations which was a multiple choice answer number of 20 questions. The difficulty value was between 0.42 and 0.73, and the individual discretionary power was between 0.42 and 0.83, and the total confidence was 0.847. Determination of efficiency values Arithmetic mean and standard deviation


The research results were found that Mathematics course learning activities on systems of equations as effective as 70.43 / 71.70 according to the criteria set 70/70.
Keywords: efficiency , system of equations , Geogbra
บทนำ
คณิตศาสตร์เป็นวิชาที่มีความสำคัญในการพัฒนาทรัพยากรมนุษย์เข้าสู่สังคมยุคไร้พรมแดนเนื่องจากวิชาคณิตศาสตร์เป็นพื้นฐานความก้าวหน้าทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีสารสนเทศล้วนอาศัยหลักการและเหตุผลมาประยุกต์ใช้เพื่อแก้ปัญหาและหาคำตอบ คณิตศาสตร์สามารถใช้ในการพัฒนาคน พัฒนาเทคโนโลยี เนื่องจากคณิตศาสตร์เป็นวิชาที่ฝึกให้ผู้เรียนคิดเป็น มีระบบในการคิด ช่างคิด ช่างริเริ่ม กิจกรรมที่มีความยุ่งยากและสลับซับซ้อนหลายอย่าง เช่น การผลิตเครื่องจักรกล การสำรวจดวงดาว การสร้างอาคารฯลฯ จะสำเร็จลงได้ก็ต้องใช้ความรู้พื้นฐานทางคณิตศาสตร์ นอกจากนี้ในด้านการดำรงชีวิตประจำวัน คณิตศาสตร์ก็เข้ามามีบทบาทเป็นอย่างมาก ทั้งในเรื่องการซื้อขาย การเดินทาง การดูเวลา การพยากรณ์ และอื่นๆ อีกมากมาย ทำให้มนุษย์มีความคิดสร้างสรรค์ สามารถวิเคราะห์ปัญหาและสถานการณ์ต่าง ๆ ได้อย่างรอบคอบ วางแผน ตัดสินใจและแก้ปัญหาได้อย่างถูกต้องเหมาะสม คณิตศาสตร์จึงมีประโยชน์ในการดำรงชีวิตและช่วยพัฒนาคุณภาพชีวิตให้ดีขึ้น เป็นมนุษย์ที่สมบูรณ์  มีความสมดุลทั้งร่างกาย จิตใจ สติปัญญา อารมณ์ และสามารถอยู่ร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีความสุขสอดคล้องกับแนวทางการพัฒนานักเรียนตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ที่มุ่งพัฒนาให้นักเรียนเกิดมรรถนะสำคัญ ประกอบด้วย ความสามารถในการคิด ความสามรถในการแก้ปัญหา ความสามารถในการสื่อสาร ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิตและความสามารถในการใช้เทคโนโลยี (กระทรวงศึกษาธิการ, 2560,น. 26)

วิชาคณิตศาสตร์จะเป็นวิชาที่มีความสำคัญและได้รับความสนใจจากทางกระทรวงศึกษาธิการหรือแม้แต่โรงเรียนต่าง ๆ เป็นอย่างมาก แต่ในการจัดการศึกษาคณิตศาสตร์ยังไม่ประสบความสำเร็จเท่าที่ควร ซึ่งสะท้อนได้คะแนนเฉลี่ยการประเมินคุณภาพการศึกษาขั้นพื้นฐานชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 (O – NET) ปีการศึกษา 2557-2560 พบว่า กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ มีคะแนนเฉลี่ยร้อยละ 29.65, 32.40, 29.31 และ 26.30 ตามลำดับ (สถาบันทดสอบทางการศึกษาแห่งชาติ, 2560,น. 1) และในปีการศึกษา 2562 มีคะแนนเฉลี่ยระดับประเทศร้อยละ 30.04 (สถาบันทดสอบทางการศึกษาแห่งชาติ, 2562,น. 3) ซึ่งการทดสอบยังอยู่ในระดับที่ต่ำกว่าปี 2558 อยู่ 2.40 และปรากฏว่า สาระที่ 4 พีชคณิต มีคะแนนเฉลี่ยร้อยละ 26.80 ยังอยู่ในเกณฑ์ที่ต่ำแสดงให้เห็นถึงการจัดการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร์  ในระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น ยังไม่บรรลุผลตามเป้าหมายที่กำหนด ซึ่งเนื้อหาสาระที่ 4 พีชคณิต  ในระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 คือ เรื่อง ระบบสมการ ที่มีความสอดคล้องเนื้อหาสาระที่ทางโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา มีแนวทางในการยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนผ่านเกณฑ์มาตรฐานร้อยละ 70 ของคะแนนเต็มตาม Road map For Mathematics ของโรงเรียนเพื่อให้นักเรียนมีคุณภาพตามเป้าหมายของโรงเรียนและหลักสูตร
สื่อการเรียนการสอนมีความสำคัญต่อการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ให้กับผู้เรียน เพราะสื่อการสอนทำหน้าที่ถ่ายทอดความรู้ ความเข้าใจ ความรู้สึก ช่วยเพิ่มพูนประสบการณ์ สร้างสถานการณ์การเรียนรู้ให้กับผู้เรียน กระตุ้นให้เกิดการพัฒนาศักยภาพทางการคิด นอกจากนั้นสื่อในปัจจุบันยังมีอิทธิพลสูงในการกระตุ้นให้ผู้เรียนกลายเป็นผู้แสวงหาความรู้ด้วยตนเอง ดังนั้นในการคัดเลือกสื่อการเรียนรู้มาใช้ประกอบการเรียน การสอนควรมีความหลากหลายทั้งสื่อธรรมชาติ สื่อสิ่งพิมพ์ สื่อเทคโนโลยีและสื่ออื่นๆ เนื่องจากช่วยให้การเรียนการสอนมีคุณค่า น่าสนใจ บรรลุวัตถุประสงค์ในการเรียน ประหยัดเวลาในการสอน ช่วยให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จากรูปธรรมไปสู่นามธรรม เรียนจากง่ายไปยาก และสามารถทบทวนบทเรียนได้ด้วยตนเอง ปัจจุบันมีการนำสื่อเทคโนโลยีมาใช้ในการจัดการเรียนรู้เพื่อดึงดูดความสนใจ เน้นกิจกรรมผู้เรียนเป็นสำคัญ ซึ่งรูปแบบของการจัดการเรียนรู้แบบทบทวนโดยผู้เรียน (Student-led review session) เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้มีการทบทวนเนื้อหาในการเรียน โดยไม่เพิ่มภาระงานหรือการบ้านให้แก่ผู้เรียน สิ่งสำคัญในการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ระบบสมการ คือการหาคำตอบของระบบสมการและการวาดกราฟที่แสดงคำตอบของระบบสมการแต่ละสมการ ในการสอนปกตินั้นครูผู้สอนจะต้องวาดกราฟเองด้วยระบบมือบนกระดานซึ่งใช้เวลาค่อนข้างมากและกราฟที่ได้ในบางครั้งก็ไม่ได้สัดส่วน กราฟมีความคลาดเคลื่อน ทำให้การเรียนการสอนแต่ละครั้งไม่ราบรื่นและใช้เวลาในการสอนข้างนานและยกตัวอย่างประกอบการสอนได้น้อย ไม่ตรงกับแผนการจัดการเรียนรู้ ดังนั้น โปรแกรมคอมพิวเตอร์จะช่วยลดระยะเวลาครูผู้สอนในการวาดกราฟของระบบสมการ ทำให้เรียนเข้าในเนื้อหาที่สอนได้มากขึ้นและกราฟที่ได้ก็มีความความเคลื่อนน้อยลงและสามารถส่งเสริมการเรียนรู้ได้ ผู้วิจัยจึงสนใจที่จะศึกษาประสิทธิภาพการจัดกิจกรรมการเรียนรู้รายวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ระบบสมการ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โดยการจัดการเรียนรู้แบบ Active learning: student-led review session  ร่วมกับกับการใช้โปรแกรม Geogebra ตาม Road map For Mathematics ของโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏ  สวนสุนันทา
Road Map For Mathematics โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา

โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา ต้องการยกระดับผลสัมฤทธิ์ในการเรียนโดยการจัดการเรียนรู้ที่มีคุณภาพและตอบสนองความต้องการของสังคม และสอดคล้องกับแผนพัฒนาการศึกษาของกระทรวงศึกษาธิการ ฉบับที่ 12 (พ.ศ. 2560-2564) ที่มีวัตถุประสงค์ในการเตรียมคนในสังคมให้มีทักษะในการดำรงชีวิตสำหรับโลกศตวรรษที่ 21 ซึ่งประกอบด้วย ทักษะชีวิตและการทำงาน ทักษะการเรียนรู้และนวัตกรรม และทักษะด้านสารสนเทศ สื่อและเทคโนโลยี โดยทางโรงเรียนได้จัดทำ Road Map For Mathematics ของโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทาเพื่อยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนให้มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในแต่ละเรื่องที่กำหนดในแต่ละระดับชั้นเกินร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม โดยกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์จึงได้จัดแนวทางไว้ดังนี้ 
สาระทั้งหมด
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เนื้อหาสาระในระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น[image: image9.png]



กระบวนการ
· จัดการเรียนรู้ตามปกติ 
· วัดและประเมินผลท้ายบทด้วยข้อสอบมาตรฐานเป็นรายบุคคล 
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วัตถุประสงค์การวิจัย
เพื่อศึกษาประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้กิจกรรมการเรียนรู้รายวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ระบบสมการ โดยการจัดการเรียนรู้แบบ Active learning: student-led review session ร่วมกับการใช้โปรแกรม Geogebra ตาม Road map For Mathematics ของโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 
สมมติฐานการวิจัย
ประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้กิจกรรมการเรียนรู้รายวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ระบบสมการ โดยการจัดการเรียนรู้แบบ Active learning: student-led review session ร่วมกับการใช้โปรแกรม Geogebra ตาม Road map For Mathematics ของโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 70/70
วิธีดำเนินการวิจัย
เพื่อให้การวิจัยนี้บรรลุตามวัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้ผู้วิจัยจึงได้กำหนดวิธีดำเนินการวิจัยดังรายละเอียดที่จะนำเสนอตามลำดับดังต่อไปนี้
กลุ่มตัวอย่าง
กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ เป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ห้อง 3 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา กรุงเทพมหานคร ปีการศึกษา 2562 จำนวน 1 ห้องเรียน ซึ่งได้มาจากการสุ่มตัวอย่างแบบแบ่งกลุ่ม (cluster sampling) จำนวน 36 คน

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย

1. แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง ระบบสมการ ซึ่งประกอบด้วย จุดประสงค์การเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ กระบวนการจัดการเรียนรู้ สื่อการเรียนรู้ การวัดผลและการประเมินผลจำนวนทั้งสิ้น 5 แผน รวม 10 คาบ

2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์เรื่อง ระบบสมการ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 เป็นแบบทดสอบแบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก
ขั้นตอนการสร้างเครื่องมือในการวิจัย

1.   แผนการจัดการเรียนรู้

1.1 ศึกษาและวิเคราะห์หลักสูตรสถานศึกษาพุทธศักราช 2551 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา คู่มือการสอนคณิตศาสตร์เกี่ยวกับเนื้อหา และจุดประสงค์การเรียนรู้ เรื่อง ระบบสมการ

1.2 ศึกษาตำราเกี่ยวกับหลักการสอน วิธีการสอน ทักษะการสอนสื่อการเรียนการสอน การวัดผลและประเมินผล การเขียนแผนการจัดการเรียนรู้ หนังสือแบบเรียนและอื่นๆ ที่เกี่ยวข้อง

1.3 วิเคราะห์หลักสูตรและจัดทำแผนการจัดการเรียนรู้

1.4 จัดทำแผนการจัดการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ระบบสมการ จำนวน 5 แผน จำนวน 10 คาบ ที่สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้

1.5 นำแผนการจัดการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ระบบสมการ เสนอต่อผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่านเพื่อประเมินความเหมาะสมและความสอดคล้องของเครื่องมือ


1.6 นำแผนการจัดการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ระบบสมการ ที่ผ่านการประเมินจากผู้เชี่ยวชาญแล้วไปทดลองใช้ (try out) กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทาที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่างซึ่งเป็นนักเรียนที่มีความสามารถทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์อยู่ในระดับเก่งปานกลาง อ่อนเพื่อหาข้อบกพร่องของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ และตรวจสอบหาประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 70/70 จำนวน 2 รอบคือ รายบุคคลจำนวน 3 คนและกลุ่มย่อย จำนวน 9 คน

1.7 นำแผนการจัดการเรียนรู้ที่ทดลองใช้กับกลุ่มเล็กมาปรับปรุงแก้ไขจากนั้นนำไปทดลองใช้กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ปีการศึกษา 2562 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา กรุงเทพมหานคร ซึ่งเป็นกลุ่มตัวอย่างในการวิจัยครั้งนี้
2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์เรื่อง ระบบสมการ ที่เป็นแบบทดสอบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก มีขั้นตอนการสร้าง ดังนี้

2.1
ศึกษาและวิเคราะห์หลักสูตรสถานศึกษา พุทธศักราช 2551 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา ช่วงชั้นที่ 3 (ม.1–ม.3) คู่มือการสอนคณิตศาสตร์ช่วงชั้นที่ 3 แบบเรียนคณิตศาสตร์  

2.2
ศึกษาค้นคว้าและรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแบบเลือกตอบวิชาคณิตศาสตร์และเทคนิคการวัดผลทางการศึกษา

2.3
สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ระบบสมการ ที่เป็นแบบทดสอบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จำนวน 40 ข้อ โดยสร้างให้ครอบคลุมเนื้อหาและตรงตามจุดประสงค์การเรียนรู้  


2.4
นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ระบบสมการ ที่สร้างเสร็จแล้วเสนอผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่าน เพื่อตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (content validity) หาค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้โดยใช้หลักเกณฑ์ในการกำหนดคะแนนตามเกณฑ์ดังนี้
       
+1  หมายถึง  แน่ใจว่าข้อคำถามสอดคล้องกับจุดประสงค์ที่ต้องการวัด
        
  0  หมายถึง  ไม่แน่ใจว่าข้อคำถามสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ที่ต้องการวัด
       
-1  หมายถึง  แน่ใจว่าข้อคำถามไม่สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ที่ต้องการวัด

2.5
บันทึกผลการพิจารณาของผู้เชี่ยวชาญแต่ละคนและประเมินความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้ด้วยค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ตามเกณฑ์ที่กำหนดคือถ้าต่ำกว่า 0.5 ข้อคำถามนั้นไม่สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ต้องปรับปรุงแก้ไขหรือตัดทิ้ง ซึ่งจากการหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้พบว่าข้อสอบทั้งหมดอยู่ในเกณฑ์โดยมีค่าดัชนีความสอดคล้อง(IOC) ตั้งแต่0.67–1.00 ซึ่งผู้วิจัยได้ปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญและจัดพิมพ์เพื่อนำไปทดสอบต่อไป

2.6
นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ระบบสมการ ที่ปรับปรุงแก้ไขแล้วไปทดสอบกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 จำนวน 40 คน ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่างในการวิจัยครั้งนี้


2.7
นำผลการทดสอบจากข้อ 2.6 มาตรวจให้คะแนนโดยตอบถูกให้ 1 คะแนน ตอบผิดหรือไม่ตอบหรือตอบมากกว่า 1 ตัวเลือกให้ 0 คะแนน แล้วนำมาวิเคราะห์ข้อสอบเป็นรายข้อหาค่าความยากง่าย (p) และค่าอำนาจจำแนก (r) ของข้อสอบแต่ละข้อ


2.8
คัดเลือกข้อสอบที่มีค่าความยากง่ายระหว่าง 0.20 ถึง 0.80 และมีค่าอำนาจจำแนกตั้งแต่ 0.20 ถึง 1.00 (ล้วน  สายยศ และอังคณา สายยศ, 2539 : 184) ได้ข้อสอบที่มีค่าความยากง่าย (p) ตั้งแต่ 0.42 ถึง 0.73 และค่าอำนาจจำแนก (r) ตั้งแต่ 0.42 ถึง0.83 จำนวน 20 ข้อและครอบคลุมจุดประสงค์การเรียนรู้ตามต้องการ


2.9
คำนวณค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับโดยใช้สูตร KR-20 ของคูเดอร์-ริชาร์ดสัน (Kuder-Richardson) ได้ความเชื่อมั่นเท่ากับ 0.847


2.10
นำแบบทดสอบที่ผ่านการตรวจแก้ไขจากผู้เชี่ยวชาญและผ่านการคัดเลือกในข้อ 2.8 จำนวน 20 ข้อ ไปทดสอบกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา กรุงเทพมหานคร ซึ่งเป็นกลุ่มตัวอย่างครั้งนี้
การวิเคราะห์ข้อมูล
   การวิเคราะห์ข้อมูลในการวิจัยครั้งนี้  ผู้วิจัยได้ทำการวิเคราะห์ข้อมูล หาประสิทธิภาพของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยหาความสัมพันธ์ระหว่างร้อยละของคะแนนเฉลี่ยเมื่อเทียบกับคะแนนเต็มของการทำแบบฝึกหัดระหว่างเรียนกับร้อยละของคะแนนเฉลี่ยเมื่อเทียบกับคะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรียนของผู้เรียนทั้งหมด นำผลที่ได้มาเทียบร้อยละของคะแนนเฉลี่ยที่ได้จากการทำแบบฝึกหัดระหว่างเรียนกับร้อยละของคะแนนเฉลี่ยที่ได้จากการทำแบบทดสอบหลังเรียน
ผลการวิจัย
ผลประสิทธิภาพการจัดกิจกรรมการเรียนรู้รายวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ระบบสมการ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โดยการจัดการเรียนรู้แบบ Active learning: student-led review session  ร่วมกับการใช้โปรแกรม Geogebra ตาม Road map For Mathematics ของโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏ       สวนสุนันทา ดังตารางที่ 1
ตารางที่ 1  ค่าประสิทธิภาพการจัดกิจกรรมการเรียนรู้รายวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ระบบสมการ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โดยการจัดการเรียนรู้แบบ Active learning: student-led review session  ร่วมกับการใช้โปรแกรม Geogebra ตาม Road map For Mathematics ของโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัย ราชภัฏสวนสุนันทา
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จากตารางที่ 1 พบว่า นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยระหว่างเรียน 21.13 จากคะแนนเต็ม 30  คะแนน คิดเป็นร้อยละ 70.43 และนักเรียนมีคะแนนทดสอบหลังเรียนเฉลี่ย 14.34 จากคะแนนเต็ม 20 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 71.70 นั่นคือผลของการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน เรื่อง ระบบสมการ  มีประสิทธิภาพ 
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เท่ากับ 70.43/71.70 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ 70/70 ที่กำหนดไว้
สรุปผลและอภิปรายผล

ประสิทธิภาพการจัดกิจกรรมการเรียนรู้รายวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ระบบสมการ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โดยการจัดการเรียนรู้แบบ Active learning: student-led review session  ร่วมกับการใช้โปรแกรม Geogebra ตาม Road map For Mathematics ของโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา มีประสิทธิภาพ 70.43/71.70 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่ตั้งไว้คือ 70/70 ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากการที่ผู้วิจัยได้จัดการเรียนการสอนโดยการจัดการเรียนรู้แบบ Active learning: student-led review session  ร่วมกับกับการใช้โปรแกรม Geogebra เป็นสื่อในการเรียนการสอน ทำให้นักเรียนสามารถศึกษาหาความรู้ได้ด้วยตนเองมีเวลาทบทวนบทเรียนที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นซึ่งสอดคล้อง จารุต วรสาร ประภาพร หนองหาร พิทักษ์และ ปวีณา ขันธ์ศิลา (2562) ได้พัฒนากิจกรรมการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ที่เน้นกระบวนการทางคณิตศาสตร์ร่วมกับการใช้โปรแกรม GeoGebra ซึ่งในการวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ที่เน้นกระบวนการคณิตศาสตร์ร่วมกับการใช้โปรแกรม GeoGebra ให้มีประสิทะภาพตามเกณฑ์ 80/80 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ในการเรียน เรื่อง ระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปร และ 3) ศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้น กลุ่มตัวอย่างในการวิจัยเป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่กำลังศึกษาในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562 โรงเรียนเขาวงพิทยาคาร จำนวน 37 คน ซึ่งได้มาจากการสุ่ม เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ 1) แผนการจัดการเรียนรู้ที่เน้นกระบวนการทางคณิตศาสตร์ร่วมกับการโปรแกรม GeoGebra 2) แบบทดสอบการแก้โจทย์ปัญหา เรื่อง การแก้ระบบสมเชิงเส้นสองตัวแปร และ 3) แบบสำรวจความพึงพอใจต่อกิจกรรมการเรียนรู้ สถิตที่ใช้การวิเคราะห์พบว่า ร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานและการทดสอบค่าทีแบบตัวอย่างไม่อิสระต่อกัน ผลการวิจัยพบว่า 1) พัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ที่เน้นกระบวนการคณิตศาสตร์ร่วมกับการใช้โปรแกรม GeoGebra ที่สร้างขึ้นมีประสิทธิภาพเท่ากับ 80.32/80.81 ซึ่งเป็นไปตามที่กำหนดไว้  2) ผลสัมฤทธิ์ในการเรียน เรื่อง ระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปรหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนที่ระดับนัยสำคัญ .05 และ 3) ความพึงพอใจของผู้เรียนต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้นี้อยู่ในระดับพึงพอใจมาก
ข้อเสนอแนะ
การจัดกิจกรรมการรู้แบบ Active learning: student-led review session ร่วมกับการใช้โปรแกรม Geogebra มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ จึงควรมีการนำไปใช้ในการจัดการเรียนรู้อย่างต่อเนื่องเพื่อให้เกิดการพัฒนาผู้เรียน

ควรมีการจัดการเรียนรู้แบบ Active learning: student-led review session ร่วมกับการใช้โปรแกรม Geogebra ในเนื้อหาและรายวิชาอื่น ๆ
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ค่า T– score ในแต่ละระดับชั้น


คะแนน O-net ชั้น ม.3
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