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บทคัดยอ 

การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงคคือ 1)เพ่ือสรางและหาประสิทธิภาพของสื่อการเรียนการสอนเรื่องทฤษฏี
ดนตรเีบ้ืองตนในรูปแบบ Infographic 2) เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักศึกษากอนเรียนและหลัง
เรียนดวยสื่อการเรียนการสอนเรื่อง ทฤษฏีดนตรีเบ้ืองตนในรูปแบบ Infographic  กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยครั้งน้ี 
ไดแก นิสติสาขาวิชาอุตสาหกรรมสรางสรรคการดนตรีและการแสดง คณะอุตสาหกรรมสรางสรรคการดนตรีและ
ศิลปะการแสดง มหาวิทยาลยัรัตนบัณฑิต จํานวน 30 คน เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยครั้งน้ีเปนบทเรียนทฤษฏีดนตรี
เบ้ืองตนในรูปแบบ  Infographic และแบบฝกหัดกอนเรียนและหลังเรียน วิเคราะหขอมลูดวยคาความถ่ี อัตรารอย
ละหรือเปอรเซนต (Percentage or Percent) สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน สถิตทิดสอบ One-Way ANOVA 
ผลการวิจัยพบวา ประสิทธิภาพของสื่อการเรียนการสอนเรื่อง ทฤษฎีดนตรีเบ้ืองตนในรูปแบบ Infographic          
มีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑ E1/E2   ท่ี 80/80 ซึ่งมีคาเทากับ 80.32/83.82  โดยท่ีคะแนนเฉลีย่กอนเรยีน           
(E1) = 32.13 ไดรอยละ 80.32 คะแนนเฉลี่ยหลังเรียน (E2) = 33.53 ไดรอยละ 83.82 มีประสิทธิภาพเทากับ  
E1/E2  คือ 80.32/83.82 และผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรยีนสื่อการสอนเรื่อง ทฤษฎีดนตรเีบ้ืองตนในรูปแบบของ 
Infographic  พบวาการทดสอบกอนเรียนมีคะแนนเฉลี่ยเทากับ 32.13 มีคาเบ่ียงเบนมาตรฐาน(S.D.) เทากับ    
1.92 การทดสอบหลังเรียนมีคะแนนเฉลี่ยเทากับ 33.53 มีคาเบ่ียงเบนมาตรฐาน(S.D.) เทากับ 2.99 การวิเคราะห  
t-test ระหวางผลกอนเรียนกับหลงัเรียนเทากับ 2.25 ผูเรยีนมีผลการเรียนท่ีสูงข้ึนอยางมีนัยสาํคัญทางสถิติท่ี   
ระดับ 0.05   
คําสําคัญ: Infographic ; ทฤษฎีดนตร ี 
  

 

 

 

 

 

 

 

 



The Development of Info graphic in Basic Music theory. 
 

Watin  Prachanunt 
Rattanabandit Univercity 

Pianokid.p@gmail.com 

 
Abstract 

The purpose of this study is 1).To study and develop basic music theory lessons in an info 

graphic format.2) To compare the learning achievement of students. The sample used in this 

research was the sample population used in this study. Students enrolled in the courses 

Introduction to Music Theory. A 30 student in the creative music and performance industry, the 

instruments used in this research are basic music theory lessons in info graphics and post-study 

exercises. Analyze data with frequency, percentage or percent values, standard deviations, One-

Way ANOVA. The results showed that basic music theory lessons in info graphic format resulted 

in a better and faster understanding of basic music theory lessons. They were also able to score 

higher after taking the post-study test, statistically significantly higher than the benchmark of .05, 

where the standard score threshold set was 80 points. The test results in this research are 

consistent with Maneerat Siripanchana's idea that in today's society, most children carry 

electronic devices from a very young age if the advantages of these devices are introduced. 

Designed to be useful. Especially adding learning content in the form of an entertaining learning 

program (Edutainment) believe that in addition to children having fun and enjoyment It also 

allows children to learn the subject more quickly as well.  
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บทนํา 
ในโลกของการศึกษาน้ันไมวาจะเปนศาสตรใดๆ ก็ตาม  ยอมจะมีกระบวนการและข้ันตอนในการศึกษาท่ี

คลายคลึงกัน ซึ่งจะประกอบไปดวย “ผูถายทอดองคความรู” มีหนาท่ีทําการถายทอดแนวคิด  ประสบการณ  
ทฤษฎี หรือผลลัพธความนาจะเปนตาง ๆ ไปสู “ผูรับความความรู” โดยมีการเลาเรื่องราวและถายทอดสิ่งตางๆ
เหลาน้ีผานสิ่งท่ีเรียกวา “สื่อการสอน” และสื่อการสอนน้ีเองจะมหีลากหลายรูปแบบมากมายไมวาจะเปน รูปแบบ
ของหนังสือหรือตํารา  รูปแบบของวิดิโอภาพเคลื่อนไหว  รูปแบบของภาพน่ิง  รูปแบบของคลิปเสียง  เปนตน  จาก
ความกาวหนาของเทคโนโลยสีารสนเทศในโลกของยุคปจจุบันน้ี ทําใหกระบวนการศึกษามีการปรับตวัและมีการ
เปลี่ยนแปลงตามไปดวย  มีการะบวนการบางอยางเกิดข้ึนใหมและกระบวนการบางอยางหายไปหรือถูกปรับเปลีย่น
ไปใหทันกับโลกของเทคโนโลยี  นอกจากน้ียังมีอุปกรณไอทีตาง ๆ ท่ีมีความทันสมัยทางดานเทคโนโลยไีมวาจะเปน 
คอมพิวเตอรพีซี  สมารทโฟน  แทปเล็ต คอมพิวเตอรโนตบุก อุปกรณตาง ๆ เหลาน้ีไดเขามามีบทบาทสําคัญใน
กระบวนการเรียนการสอนในศาสตรตางๆ อยางปฏิเสธไมได  โดยเขามาในสถานะของ “สื่อการสอนแบบออนไลน
เปนสําคญั” ทําใหผูเรยีนสามารถเขาถึงและคนหาความรูไดอยางรวดเร็วและงายดายผานทางอุปกรณไอทีตางๆ ท่ีได
กลาวมา  นอกจากน้ีระบบอินเตอรเน็ตคือผูซึ่งทําหนาท่ีเปรยีบเสมือนสื่อกลางระหวางผูเรียนกับสื่อออนไลนให
สามารถสื่อสารกันและคนหากันเจอได  ก็ไดมีการพัฒนาระบบเครือขายใหมีความรวดเร็วและมีสญัญาณครอบคลุม



พ้ืนท่ีตางๆมากข้ึนกวาเดมิ อันเปนผลทําใหการเขาถึงระบบอินเตอรเน็ตน้ันงายยิ่งข้ึนและสะดวกสบายตอการคนหา
ความรูหรือสิ่งตาง ๆ ในโลกของเทคโนโลยีสมัยใหมน้ีอีกดวย  มณีรตัน ศิริปญจนะ ไดกลาวถึงเรื่องน้ีไววา ในสังคม
ยุคปจจุบันน้ีเด็กสวนใหญพกพาอุปกรณอิเล็กทรอนิคกันตั้งแตอายุนอย ๆ หากมีการนําขอดีของอุปกรณเหลาน้ีมา
ออกแบบใชใหเกิดประโยชน โดยเฉพาะการเพ่ิมเน้ือหาการเรียนรูในลักษณะโปรแกรมการเรยีนรูเชิงบันเทิง 
(Edutainment)  เช่ือวานอกจากเด็กจะสนุกและเพลิดเพลินแลว ยังทําใหเด็กสามารถเรียนรูเรื่องน้ัน ๆ ไดรวดเร็ว
ข้ึนอีกดวย (มณีรตัน ศิริปญจนะ, 2558 ) 

Infographic คืออีกหน่ึงรูปแบบของการนําเสนอเน้ือหาและขอมลูตาง ๆ ท่ีไดรับความนิยมอยาง
แพรหลายในยคุปจจุบันน้ี  จงรัก เทศนา ไดกลาวถึง Infographic ไววา มาจากคําวา Information + Graphics 
หมายถึงการนําขอมลูหรือความรูมาสรปุเปนสารสนเทศในลักษณะของขอมูลและกราฟกท่ีอาจจะเปนลายเสน  
สัญลักษณ กราฟ แผนภูมิ ไดอะแกรม หรือแบบอ่ืนๆ  ท่ีมีการออกแบบเปนภาพน่ิงหรือภาพเคลื่อนไหว  ดูแลวเขาใจ
งายในเวลารวดเร็วและชัดเจน  สามารถสื่อใหเขาใจความหมายของขอมูลท้ังหมดได โดยไมจําเปนตองมีผูนําเสนอมา
ชวยขยายความ หรือถามีก็เปนการขยายความเพ่ิมเติมเพียงเล็กนอย (จงรัก เทศนา, 2557 ) นอกจากน้ีสํานักงาน
ปลัดกระทรวงมหาดไทย.(2559). ยังไดแบงประเภทของอินโฟกราฟกไวเปน 3  ประเภทดังตอไปน้ี 

 1. แบบภาพน่ิง (Static infographics) เชน แผนพับ โปสเตอร หนังสือภาพ หรือเปนสวนหน่ึง
ในบทความนิตยสารหรือหนังสือพิมพ ภาพกราฟกประกอบขาวโทรทัศน ฯลฯ ซึ่งพรอมสงตอในสื่อดิจติอลไดงาย 
เชน การสงอีเมล การนําไปใชประกอบบทความในเว็บไซต  การสงตอใน Social Media ตาง ๆ อินโฟกราฟก
ประเภทน้ีจะไมมีการเปลี่ยนแปลงแกไขหรือปรับปรุงเน้ือหา 

 2. แบบมีปฏิสัมพันธ (Interactive infographic) เหมาะกับการบรรยายขอมูลท่ีมีปริมาณมาก

และซับซอน ผูอานสามารถดูขอมลูเชิงลึกเพ่ิมเติมได ผูสรางช้ินงานสามารถเปลีย่นแปลงเน้ือหาหรือปรับปรุงขอมูล

ใหเปนปจจุบันได 

   3. แบบภาพเคลื่อนไหว (Motion graphic) เปนการสรางภาพกราฟกใหมีการเคลื่อนไหวไดใน

หลายมติิ แตกตางจากแอนิเมชัน(animation) ตรงท่ีไมมตีัวละครเปนตัวดําเนินเรื่อง หรือมีบทพูด และ ตัดฉากสลับ

เหมือนภาพยนตร แตจะเปนการสรางการเคลื่อนไหวใหกราฟกและใชการพากยเสียงบรรยายประกอบ แมวา    

อินโฟกราฟกประเภทน้ีจะมีประสทิธิภาพมากท่ีสุด เน่ืองจากสามารถดึงดูดใหผูชมรูสึกมสีวนรวมไดมากกวาแบบ

ภาพน่ิง และแบบมีปฏิสมัพันธโตตอบได แตการออกแบบ ช้ินงานจะยากข้ึน ตองใชเครื่องมือเพ่ิมข้ึน หมายความวา

คาใชจายในการสรางช้ินงานจะเพ่ิมข้ึนเปนเงาตามตัว 

แนวคิดการสรางอินโฟกราฟก 

กิติชัย ปรีชานอย (2563) ไดกลาววา กอนจะลงมือสรางอินโฟกราฟกเราควรจะรูจัก 7 ประเภทของ   

อินโฟกราฟกดังตอไปน้ี เพ่ือใหเราเลือกใชไดตามวัตถุประสงคท่ีเราตัง้ใจไว 

1 เนนการใหขอมูล (Informational Infographic)  

สามารถใชกับการเขียนเรื่องอะไรก็ไดท่ีเปน Facts ใชในการสื่อสารแบบภาพรวมหรือสรุปเรื่อง 

ๆ หน่ึงไวในภาพเดยีว เชน เลือกหวัขอ Digital Marketing Trends 2020 ก็ทําเปนภาพ Info graphic เลาออกมา

วา จะมีอะไรใหมเกินข้ึนบาง หรือมีอะไรท่ีเปลี่ยนแปลงไป ซึ่งคอนเทนตประเภทน้ี คอนขางไดรบัความนิยมในการทํา

สูงอยูพอสมควร เพราะสามารถเลาเรื่องออกมาไดงายกวาการเขียนเปนบทความ ท่ีมีรายละเอียดในการเขียน    

เยอะกวา 

 

 

 



  2 ขอมูลเชิงสถิติ (Statistical Infographic)  

   ตองสรุปเน้ือหามากอนวา เราจะนําเสนอเรื่องอะไร และขอมลูในจุดใดบาง จากน้ันก็นํามาทํา

เปนขอมูลภาพ หรือ Infographic ท่ีสวยงาม ทําใหขอมูลเชิงสถิติท่ีหลาย ๆ คนเบือนหนาหนี หันกลบัมามีความ

สนใจตอเรื่องท่ีเราจะสื่อสารมากยิง่ข้ึน เพราะดูเขาใจงาย 

3 เรียงลําดับเวลา (Timeline Infographic)  

  หากอยากจะเลาประวัติความเปนมาหรือวิวัฒนาการของเรื่อง ๆ หน่ึง ท่ีมีความเดนชัดในเรื่อง

ของการแบงเวลาอยางชัดเจนวา ในแตละชวงเวลามีการเปลีย่นแปลงไปอยางไรบาง เราสามารถใช Infographic 

เปนตัวชวยในการเลาเรื่องได เพ่ือความกระชับของขอมูล 

4 เลากระบวนการทํางาน (Process Infographic)  

  Process Infographic เปนการบอกเลาขอมูลท่ีเปนข้ันตอนและกระบวนการทํางานตาง ๆ 

เปนขอมูลภาพ จะมีความคลายกับ Timeline Infographic  คือ เลาเปนข้ันตอน แตไมไดเฉพาะเจาะจงในเรื่องของ

เวลา จะเนนการอธิบายข้ันตอนและกระบวนการตาง ๆ ดวยภาพ ใหมีความงายและเขาใจไดอยางชัดเจน เพ่ือใหการ

ทํางานเปนไปอยางราบรื่น Infographic ประเภทน้ี เหมาะมากสําหรับสินคาหรือบริการ ท่ีมีวิธีการใชงานหลาย

ข้ันตอน ซึ่งการทํา Process Infographic ไวใหลูกคาน้ัน จะชวยใหลูกคาท่ีอยูในข้ัน Evaluation หรือ Decision 

ตามหลัก Customer Journey ตดัสินใจซื้อสินใจไดงายข้ึน  

5 เปรียบเทียบขอมลู (Comparison Infographic) 

                          สําหรับการทําคอนเทนตเชิงเปรียบเทียบขอมลูน้ัน สามารถแยกยอยออกมาไดอีกหลายคอน

เทนต เชน ความแตกตาง ขอดีและขอเสีย ฯลฯ ซึ่งถาหากวาเรามีสนิคาหลายตัว ก็อาจจะเอามาทําเปน 

Infographic เปรียบเทียบกันวา มอีะไรท่ีเหมือนหรือตางกันอยางไร เพ่ือใหลูกคาพิจารณารายละเอียดสินคาได   

งายข้ึน 

 6 เรียงลําดับความสาํคัญ (Hierarchical Infographic) 

                           เปนประเภทท่ีเนนการจัดลําดับความสําคัญของขอมูล โดยใชสัญลักษณในการเลาเรื่องบน

รูปภาพอยางชัดเจน ทําใหเห็นวาขอมูลไหนสําคญัท่ีสุด เรียงไปหานอยท่ีสุด เชน การใชรูปทรงพีระมิด หรือแผนผัง 

เปนตน 

7 เนนขอมูลเปนขอ ๆ (List Infographic)  

   เหมาะสําหรับการทําคอนเทนตแนะนํา Tips หรือ Tricks ในการทําสิ่งตาง ๆ มีความคลายกับ 

Informational Infographic แต List Infographic จะเนนการใหขอมูลแบบเรียงเปนขอ ๆ ไดชัดเจนกวา เปนเรื่อง

ของการเลาเน้ือหา เพราะ List Infographic จะเลาเปน point ซะสวนใหญ แต Informational Infographic 

สามารถเลาเรื่องราวในรูปแบบไหนก็ได ไมจําเปนตองเรียงเปนขอ เนนการสรุปภาพรวมหรือใจความสําคัญของเรื่อง

ท่ีเลามากกวา 

การสรางอินโฟกราฟกใหดึงดดูความสนใจ  
ไฮเปอรลิค จอน สมิช. (ม.ป.ป.) ผูเช่ียวชาญดานการออกแบบไดคนพบกระบวนการท่ีดีในการออกแบบ

อินโฟกราฟก (Inforgraphic) 10 ข้ันตอนดังตอไปน้ี 
  1. การรวบรวมขอมลู  คือการรวบรวมขอมูลดิบท่ีอยูในรูปตาง ๆ แลวนํามาจดัแยกกันใหเปนหมวดหมูโดย
อาจจะแยกเปน  รูปภาพ  ตัวเลข  ตัวหนังสือ  สถิติ  หรือขอมูลอ่ืนๆ เปนตน 



  2. การอานขอมูลท้ังหมด การอานขอมูลเฉพาะจดุเนนหรืออานอยางผิวเผินใหผานไปอยางรวดเร็วเพราะ

คิดวาเสยีเวลาจะทําใหไดขอมลูท่ีไมสมบูรณขอมลูตาง ๆ ท่ีเก่ียวของจะชวยใหเรามองเห็นภาพรวมของประเด็น

สําคัญ ผูออกแบบอินโฟกราฟกตองมีทักษะในการจัดการขอมูลและแนใจวาขอมูลท่ีสําคญัไมถูกละเลย 

3. การคนหาวิธีเลาเรื่อง (Finding the Narrative) วิธีการเลาเรื่องท่ีนาสนใจอาจจะยุงยากในระยะแรก  

ถาเราคุนเคยกับขอมูลท่ีมีอยูจะทําใหสามารถเลาเรื่องราวไดการใสใจกับเน้ือหาท่ีสําคญัจะชวยใหการนําเสนอขอมูล

มีคุณคา  การเลาเรื่องการบรรยายหรือการนําเสนอขอมูลท่ีนาเบ่ือก็จะสงผลทําใหอินโฟกราฟกมีความนาเบ่ือตามไป

ดวยเวนแตวาจะเปนเรื่องราวท่ีดึงดูดความสนใจในเรื่องเดียวกัน 

4. การระบุปญหาและความตองการ (Identifying Problems) เมื่อไดขอมลูมาแลวควรมีการตรวจสอบ

ความถูกตองของขอมูลควรมีการอภิปรายหาขอสรุปท่ีแทจริงเพ่ือระบุปญหาและความตองการ  ผูชมตองการขอมูลท่ี

มีการจัดการและการออกแบบท่ีดคีวรหาวิธีการนําเสนอขอมลูท่ีถูกตองและมีคณุคาซึ่งไมใชเรื่องงายในการออกแบบ

ใหชนะใจผูชมนักออกแบบท่ีดีตองมีมุมมองและเห็นคณุคาในรายละเอียดของขอมูลท่ีชัดเจน 

5. การจดัลําดับโครงสรางของขอมูล (Creating a Hierarchy) การจัดลําดับช้ันของขอมูลเปนท่ีนิยมในการ

สรุปขอมลูเปนการนําผูชมใหเห็นภาพรวมตั้งแตตนจนจบเปนวิธีการจัดการขอมูลในการสรางอินโฟกราฟกและตรึง

ผูชมตามลําดบัช้ันของขอมูล  การจัดรูปแบบของขอมูลตามลําดับจะสงเสริมใหผูชมเขาถึงขอมูลเปนชวงระยะของ

การเลาเรื่อง  ซึ่งกลายเปนวิธีท่ีแพรหลายในการออกแบบอินโฟกราฟก 

6. การออกแบบโครงสรางขอมูล (Building a Wireframe) ผูออกแบบควรทําความเขาใจเก่ียวกับภาพ

หรือกราฟกท่ีเปนตัวแทนของขอมลูท่ีสําคญัท่ีจัดไวเปนลาํดับช้ันแลว  การออกแบบท่ีผานการโตเถียงจากบุคคลใน

หลายมมุมองท่ีใหขอเสนอแนะแตกตางกันออกไปจะเปนขอมลูสรุปของการจัดทําโครงสรางอินโฟกราฟก 

7. การเลือกรูปแบบอินโฟกราฟก (Choosing a Format) การกําหนดภาพหรือกราฟกท่ีเปนตัวแทนของ
ขอมูลแลว วิธีการจดัการขอมลูท่ีดท่ีีสุดคือ การนําเสนอขอมลูดวยแผนผังกราฟตาง ๆ หรืออาจจะใชไดอะแกรมหรือ
ผังงานเพ่ืออธิบายกระบวนการทํางาน  อาจนําแผนท่ีมาประกอบในการเลาเรื่อง  หรือการใชตัวเลขนําเสนอขอมูล
งายๆ  

8. การกําหนดภาพใหตรงกับหัวขอ (Determining a Visual Approach) การเลือกใชภาพในการทํา 
อินโฟกราฟกใหดูดีมสีองแนวคิด คือ ใชขอมูลดิบมาจัดทําเปนกราฟหรือแผนผังใหนาสนใจ ใชสี การพิมพและการจัด
โครงสรางในการออกแบบงานใหมศีิลปะและใชลายเสนวาดภาพหรือคําเปรียบเทียบ  ไมแสดงขอมลูตัวเลขออกมา
อยางชัดเจนจะเห็นเปนภาพแสดงแทนขอมูลคลายกับกราฟหรือแผนผังเทาน้ันซึ่งไมควรยึดติดกับวิธีใดวิธีหน่ึง     
ควรจะมีการผสมผสานกันไป 

9. การตรวจสอบขอมูลและทดลองใช (Refinement and Testing) เมื่อออกแบบอินโฟกราฟกเสร็จแลว

เริ่มตรวจสอบขอมูลอยางละเอียดผูชมจะดูท้ังขอมลูและภาพท่ีเลาเรือ่งราว  เพ่ือใหแนใจวาผลงานท่ีเสร็จแลวมี

คุณภาพตรงตามหัวขอและเปาหมาย  ประเมินท้ังการออกแบบและจุดเนนจนกระท่ังผลงานชัดเจนและเขาใจงาย

ทดลองใหกลุมตัวอยางชมผลงานและใหขอคิดเห็นวาสามารถเขาใจไดงายหรือไม  โดยเฉพาะผูท่ีไมเคยเห็นขอมูลมา

กอนประเมินกลับไปกลับมาระหวางผูชมและกลุมตัวอยางจนกระท่ังลงตัวไดขอยตุิจึงนําเสนอขอมูลออกไป 

10. การแบงปนความรูในอินเตอรเน็ต (Releasing it Into the World) อินโฟกราฟกมีการเผยแพร

แบงปนอยางแพรหลายทางอินเตอรเน็ตเปนการทดสอบผลงานขอมลูท่ีมีลักษณะท่ีนาสนใจจะถูกอานโดยบุคคล

ท่ัวไป  ขอมูลท่ีถูกตรวจสอบและพิจารณาจากผูเช่ียวชาญแลวไมไดหมายความวาเราจะเปนผูคนพบวิธีการเลา

เรื่องราวน้ัน  ถึงแมวาผลงานจะถูกเผยแพรมาแลว การวิพากษวิจารณจากอินเตอรเน็ตจะชวยขยายขอโตแยงและ

ชวยคนพบวิธีการนําเสนอขอมลูวิธีใหม  อีกท้ังไดขอคิดเห็นตาง ๆ จะไดรับการปรับปรุงแกไขดวย 



การสรางอินโฟกราฟกใหมีประสิทธิภาพ (Designing Effective Infographics) 

จงรัก เทศนา(2557)ไดกลาวไววาอินโฟกราฟกเปนท่ีนิยมแพรหลายในอินเตอรเน็ตเพราะสามารถถายทอด

ขอมูลจากการออกแบบท่ีมศีิลปะอยางแทจริงเปนภาษาสากลท่ีสามารถเลาเรื่องราวแมวาดูแคภาพท่ีนําเสนอเรา

สามารถพูดไดวาอินโฟกราฟกไมมขีอบเขตและขีดจํากัดในการเลาเรือ่งผานภาพการใชกราฟกสามารถชวยเพ่ิมความ

สวยงาม  แกสิ่งตางๆ ทําใหขอมลูนาประทับใจมีคณุคาอยางมีนัยเพ่ือท่ีเผยแพรตอไป  ซึ่งการออกแบบอินโฟกราฟก

ใหมีประสิทธิภาพ ควรมีข้ันตอนดงัตอไปน้ี 

1. เนนท่ีหัวขอหลักหัวขอเดียว (Focus on Single Topic)  

ใชหัวขอหลักในการสรางอินโฟกราฟก โดยเปนผลงานท่ีมีประสิทธิภาพ เพ่ือขจัดความยุงยาก

สําหรับผูอาน  และกําหนดคําถามเฉพาะลงไปในอินโฟกราฟก 

2.  ออกแบบใหเขาใจงาย(Keep in Simple)  
ขอมูลตองไมอัดแนนซับซอนสบัสน  สามารถเขาใจงายไมทําใหผูอานยุงยาก ภาพท่ีซับซอนจะ

ทําใหการตีความผิดพลาดและไมมปีระสิทธิภาพ 

3. ขอมูลเปนสิ่งสาํคัญ ( Data is Important)  

การสรางอินโฟกราฟกตองคํานึงถึงขอมูลท่ีเก่ียวกับหัวขอเปนสาํคัญ  การออกแบบตองไมทําเกิน

ขอบเขตของหัวขอซึ่งจะเปนการทําลายขอมลูท่ีจําเปนตองแนใจวาการออกแบบเนนท่ีขอมูลและรปูแบบของ    

อินโฟกราฟก 

            4.  ขอเท็จจริงถูกตอง (Be sure facts are Correct)  

การทําขอมูลใหถูกตองเปนสิ่งสําคญัถาไมถูกตองจะลดความนาเช่ือถือของอินโฟกราฟกลงดังน้ัน

กอนท่ีจะสรางอินโฟกราฟกตองแนใจวาขอมูลถูกตองและใชขอมูลท่ีถูกตองแมนยําอีกท้ังยังตองตรวจสอบขอเท็จจริง

ใหถูกตองอีกดวย 

            5. การออกแบบท่ีดีทําใหมีประสิทธิภาพ (Good design is Effective)   

                       การบรรยายดวยภาพถามีการออกแบบท่ีดจีะดึงดูดใจผูชม  สิ่งสําคัญคือการออกแบบ        

อินโฟกราฟกใหเขาใจงาย ใชความคิดสรางสรรคออกแบบใหนาสนใจ 

            6. ใหอินโฟกราฟกเปนตัวเลาเรื่อง (Let it tell a Story)   

อินโฟกราฟกท่ีประสิทธิภาพสามารถเลาเรื่องราวดวยภาพวาดหรือกราฟกซึ่งสามารถบอกบางสิ่ง

บางอยางและสามารถถายทอดขอมูลไดถึงแมวาผูชมจะไมไดอานขอมูลมากอนก็ตาม 

            7. ใชสีท่ีดึงดูดความสนใจ (Choose Attractive Colors)  

การใชสีเปนสิ่งจําเปนควรเลือกใชสีท่ีกระตุนดึงดูดความสนใจผูชม ไมจําเปนตองใหมสีีสันมาก 

อินโฟกราฟกบางช้ินมีสีเพียงเล็กนอยก็สามารถทําใหมีประสิทธิภาพได  

8. ทําไฟนอินโฟกราฟกใหเล็ก (Make the file Size Small)  

เพ่ือใหผูชมเขาถึงและดาวนโหลดขอมูลไดงายสามารถนําไปใชตอไดดีตามจดุประสงคท่ีตองการ 
ใชเวลานอยในการโอนถายขอมลูตางๆ แตไมควรลดคณุภาพของรปูและขอความสําคญัตางๆ ลง 
 9. ตรวจสอบตัวเลขขอมลู (Check your Numbers)  

ถานําเสนอขอมูลดวยตัวเลขผานกราฟและแผนผัง ตรวจสอบความถูกตองของตัวเลขและ

ภาพวาดตองรูวาตัวเลขไหนควรใช หรือไมควรใช  ดวยการทําวิธีน้ีจะทําใหอินโฟกราฟกมีประสิทธิภาพมากข้ึน 

 

 



 10. ใชคําพูดท่ีกระชับ (Use Short Texts)  

   การออกแบบภาพท่ีใชในการนําเสนอจําเปนตองสรปุขอความใหสั้นกระชับตรงกับจดุหมายท่ี

ตองการนําเสนอ อาจใชแผนปายหรือขอมูลสั้นๆมาสนับสนุนภาพ  การทําเรื่องราวใหดึงดูดความสนใจอาจใชตัวเลข

มาสรปุเปรยีบเทียบขอมลูและควรใชตัวหนังสือท่ีอานเขาใจงาย 

ศาสตรทางดานดนตรี เปนอีกหน่ึงแขนงวิชาท่ีมีการเรียนการสอนและการถายทอดองคความรูตาง ๆ มา
เปนระยะเวลาอันยาวนาน ซึ่งมีกระบวนการเรียนการสอนท้ังในภาคปฏิบัติและภาคทฤษฎี  โดยในภาคทฤษฎีก็จะมี
สื่อการเรียนการสอน เชน หนังสือหรือตําราท่ีวาดวยเรื่องกฎเกณฑตางๆ ทางดานดนตรี   โนตเพลงท่ีอยูในรูปชอง
แผนกระดาษ  ไฟลเพลงตางๆ ท่ีอยูในรูปของแผนซีดีหรือแผนเสียง เปนตน  รายวิชาทฤษฎีดนตรีเบ้ืองตน คืออีก
หน่ึงวิชาท่ีมีความจําเปนอยางยิ่งสาํหรับการเรียนการในศาสตรทางดานดนตรี  โดยวิชาน้ีถูกจัดใหมีการเรียนการสอน
ในภาคทฤษฎีซึ่งโดยสวนใหญก็จะมีเพียงตําราหรือหนังสือเทาน้ันท่ีใชเปนสื่อการเรียนการสอนเปนหลกัในรายวิชาน้ี
และอาจจะมีสื่อแบบอ่ืนๆ ประกอบบางเล็กนอย  จากการท่ีใชหนังสอืหรือตําราเปนหลักน้ีทําใหเกิดปญหาบางอยาง
ตอการเรียนการสอน กลาวคือ บางหัวขอยากตอการเขาใจของผูเรียนเน่ืองมาจาก เปนการอธิบายเน้ือหาภายใต
รูปแบบท่ีเปนตัวหนังสือหรือเปนเพียงแคภาพน่ิงประกอบในหนังสือเทาน้ัน สงผลทําใหผูเรียนนึกภาพจินตนาการ
ตามเหตุและผลไดยากและใชเวลานาน รวมไปถึงการทําความเขาใจในเน้ือหาตางๆ ยากยิ่งข้ึนหรือบางคนอาจจะ
เขาใจไดเพียงเล็กนอย 
 สําหรับการจัดการเรียนการสอนในรายวิชา ทฤษฎีดนตรีเบ้ืองตนในปจจุบันน้ี  สาขาวิชาอุตสาหกรรม
สรางสรรคการดนตรีและศลิปะการแสดง มหาวิทยาลัยรัตนบัณฑติยงัคงขาดสื่อการเรียนการสอนในแบบท่ีทันสมัย
เขาใจงาย  และสามารถท่ีจะเขาถึงไดอยางรวดเร็วไมวาจะเปนบนโลกอินเตอรเน็ตหรือในมือถือสมารทโฟน  ดวย
เหตุน้ีจึงสงผลทําใหผูเรยีนเขาใจในเน้ือหาไดชาและใชเวลานานกับการทําความเขาใจในเน้ือหาในหลาย ๆ เรื่อง   

จากสาเหตุปจจยัและปญหาตาง ๆ ขางตนท่ีไดกลาวมาน้ัน ผูวิจัยจึงไดมีการศึกษาวิจยัเก่ียวกับ         
“การพัฒนาบทเรียนทฤษฏดีนตรเีบ้ืองตนในรูปแบบ  Infographic” เพ่ือเปนสื่อการเรียนการสอนในรปูแบบ
ออนไลนท่ีสามารถเขาถึงไดงายและเขาถึงไดหลากหลายชองทางอีกท้ังยังงายตอการทําความเขาใจของผูเรียน
สําหรับการศึกษาในรายวิชาทฤษฎีดนตรีเบ้ืองตนตอไป 

 
วัตถุประสงคของการวิจัย 

1 . เพ่ือสรางและหาประสิทธิภาพของสื่อการเรียนการสอนเรื่องทฤษฏีดนตรีเบ้ืองตนในรูปแบบ 
Infographic 

2.  เพ่ือเปรยีบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักศึกษากอนเรยีนและหลังเรียนดวยสื่อการเรียนการ
สอนเรื่อง ทฤษฏีดนตรีเบ้ืองตนในรูปแบบ Infographic                    

 
สมมติฐานของการวิจัย 

1.บทเรียนทฤษฏีดนตรีเบ้ืองตนในรูปแบบ Infographic มีประสิทธิภาพสามารถทําใหผูเรียนมีความเขาใจ
ในเน้ือหาของทฤษฎีดนตรีเบ้ืองตนไดดยีิ่งข้ึน   

2.ผูเรียนมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีนท่ีดีข้ึนกวาเดิมหลังจากการเรียนดวยบทเรียนทฤษฎีดนตรเีบ้ืองตนใน
รูปแบบ Infographic  

 
 
 
 
 

 



วิธีดําเนินการวิจัย 
1.ประชากรกลุมตัวอยาง 

กลุมตัวอยางท่ีใชในการศึกษาครั้งน้ีคือ นิสิตสาขาวิชาอุตสาหกรรมสรางสรรคการดนตรีและ
ศิลปะการแสดง คณะอุตสาหกรรมสรางสรรคการดนตรีและศลิปะการแสดง มหาวิทยาลยัรัตนบัณฑติ จํานวน 30 
คน ใชวิธีการสุมแบบงาย โดยการจับสลาก ซึ่งทุกคนมโีอกาสถูกเลือกเทาเทียมกันแลวจึงทําการจับสลากจนครบตาม
จํานวนท่ีตองการ 
2. เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนทฤษฏีดนตรีเบ้ืองตนในรูปแบบ  Infographic ครั้งน้ีมี

ข้ันตอนตาง ๆ ในการสรางเครื่องมือและสรางแบบทดสอบดังตอไปน้ี 

2.1 ข้ันตอนการวิเคราะห 

 2.1.1 ศึกษาและวิเคราะหปญหาการเรยีนการสอนเก่ียวกับเรื่อง ทฤษฎีดนตรเีบ้ืองตน เพ่ือ

กําหนดปญหาและหาแนวทางในการพัฒนา  

2.1.2 ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี หลักการตาง ๆ จากเอกสาร  ตํารา งานวิจัย เพ่ือสรางกรอบแนวคดิ
ในการพัฒนาสื่อ Infographic 

2.2 ข้ันตอนการออกแบบ 
2.2.1 วิเคราะหเน้ือหาตาง ๆ 

2.2.2 เขียนกรอบแสดงเรื่องราว (Story Board) พรอมกับคําบรรยายตางๆ  

2.2.3 ศึกษาหลักการวิธีการสรางและพัฒนาสื่อการสอน ตกแตงเน้ือหา และอ่ืน ๆ โดยใช

โปรแกรมตาง ๆ ดังตอไปน้ี 

-  Sibelius  

-  Microsoft power point  

-  Adobe Photoshop 

-  Adobe Flash 

-  Adobe Illustrator 

-  Adobe Premiere 

 - โปรแกรมอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวของ 

                     2.2.4  ตรวจสอบความถูกตองของสื่อ 

2.2.5  สรางและประเมินคณุภาพแบบทดสอบการวัดผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีนซึ่งเปน

แบบทดสอบในรูปแบบของอัตนัย ท่ีตองแสดงวิธีการหาคําตอบ จํานวน 40 คะแนน ใชเปนแบบทดสอบกอนเรียน

และแบบทดสอบหลังเรียน (บุญชม  ศรีสะอาด.2553) โดยมีข้ันตอนดังน้ี 

1. ศึกษาวิธีการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

 2. วิเคราะหจดุประสงคการเรียนและขอบขายเน้ือหา 
 3. สรางแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนใหมคีวามสอดคลองกับเน้ือหาและ

จุดประสงคการเรียนรูจํานวน 40 คะแนน 

 4. นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีสรางข้ึนไปทดสอบกับผูเรยีนจํานวน 
30 คน และนําผลคะแนนท่ีไดมาวิเคราะห 

 
  



2.3 ข้ันตอนการนําไปใช  
ทดลองหาประสิทธิภาพของสื่อตามเกณฑมาตรฐาน 80/80 โดยนําสือ่บทเรียนทฤษฎีดนตรีเบ้ือง

ในรูปแบบ Infographic ไปทดลองใชและทําการหาประสิทธิภาพจํานวน 3 ข้ันตอนดังน้ี 

2.3.1 ทดลองรายบุคคลตามลักษณะจํานวนนักศึกษา 3 คน 

2.3.2  ทดลองกลุมเล็กตามลักษณะจํานวนนักศึกษา 9 คน 

2.3.3 ทดลองภาคสนามตามลักษณะจํานวนนักศึกษา 30 คน โดยมข้ัีนตอนดังตอไปน้ี 

- ทําแบบทดสอบกอนเรียนดวยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ จํานวน 40 คะแนน 

- จัดการเรยีนรูโดยใชสื่อบทเรียนทฤษฎีดนตรเีบ้ืองในรูปแบบ Infographic ท่ีสรางข้ึน

และเก็บขอมลูพรอมท้ังผลคะแนนตาง ๆ  

- ทําการทดสอบหลังเรียนดวยแบบทดสอบชุดเดยีวกันกับแบบทดสอบท่ีใชในการ

ทดสอบกอนเรียน 

3. การเก็บรวบรวมขอมูล 

 3.1 ทําแบบทดสอบกอนเรียน (Pretest) ใหกลุมตัวอยาง ทําแบบทดสอบกอนเรยีนจํานวน 40 ขอ      

(40 คะแนน) และเก็บผลคะแนนท่ีทําไดเพ่ือใหทราบวา ผูเรยีนมีความสามารถอยูในระดับใด 

 3.2 จัดกิจกรรมการเรียนรูระหวางเรียน และเก็บผลคะแนนระหวางเรียน 

 3.3 ทําแบบทดสอบหลังเรยีน (Posttest) ใหกลุมตัวอยาง ทําแบบทดสอบหลังเรียนจาํนวน 40 ขอ      

(40 คะแนน) และเก็บผลคะแนนท่ีทําไดเพ่ือใหทราบวาผูเรยีนมีความรูความเขาใจเพ่ิมข้ึนในระดับใด 

4. การวิเคราะหขอมูล 
ตอนท่ี 1 วิเคราะหประสิทธิภาพของสื่อการเรียนการสอนเรื่อง การพัฒนาบทเรียนทฤษฎีดนตรีเบ้ืองตนใน

รูปแบบของ Infographic ตามเกณฑมาตรฐาน E1/E2  เทากับ 80/80   
- วิเคราะหคาดัชนีความสอดคลอง (IOC) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไดคาเฉลี่ย

เทากับ 0.9   
- วิเคราะหคาความยากงาย (P) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีมีคา 0.2-0.8 ได

จํานวนขอสอบท้ังหมด 40 ขอ (40 คะแนน)   
- วิเคราะหอํานาจจําแนก (r) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนโดยคาอํานาจจําแนกท่ี

มีคา 0.23-0.6 ถือวาขอสอบน้ันมีคุณภาพในดานการจําแนก 
- วิเคราะหคาความเช่ือมั่น KR-20 ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไดเทากับ 0.81 

ตอนท่ี 2 วิเคราะหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากการใชสื่อการเรียนการสอนเรื่อง การพัฒนาบทเรียนทฤษฎี

ดนตรีเบ้ืองตนในรูปแบบของ Infographic โดยใชคะแนนเฉลี่ย(xˉ)คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน(S.D.) และการวิเคราะห  
t-test   

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



ผลการวิจัย 
 การวิจัยเรื่องการพัฒนาบทเรียนทฤษฎีดนตรเีบ้ืองตนในรูปแบบ InfoGraphic ผูวิจัยไดนําเสนอผล
วิเคราะหขอมูลตามหัวขอดังตอไปน้ี 

  1. ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของสื่อการเรียนการสอนเรื่อง การพัฒนาบทเรียนทฤษฎีดนตรี
เบ้ืองตนในรูปแบบของ Infographic 

  2. วิเคราะหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากการใชสื่อการเรียนการสอนเรื่อง การพัฒนาบทเรียน
ทฤษฎีดนตรีเบ้ืองตนในรูปแบบของ Infographic 
 1 .การหาประสิทธิภาพของสื่อการเรียนการสอนเรื่อง ทฤษฎีดนตรีเบ้ืองตนในรูปแบบ InfoGraphic โดย
นําไปใชทดลองกับนักศึกษา สาขาวิชาอุตสาหกรรมสรางสรรคการดนตรีและศิลปะการแสดง คณะอุตสาหกรรม
สรางสรรค มหาวิทยาลัยรัตนบัณฑิต จํานวน 30 คน โดยมีเกณฑคะแนนมาตรฐานคือ E1/E2   เทากับ 80/80  ผล
การทดสอบพบวา  ผลการเรียนรูดวยบทเรียนทฤษฎีดนตรีเบ้ืองตนในรูปแบบ InfoGraphic  มีคะแนนเฉลี่ยกอน
เรียน (E1) = 32.13 ไดรอยละ 80.32 คะแนนเฉลี่ยหลังเรียน (E2) = 33.53  ไดรอยละ 83.82 มีประสิทธิภาพเทากับ  
80.32/83.82  ดังตารางท่ี 1 

 
การทดลอง
ภาคสนาม 

คะแนนกอนเรียน คะแนนหลังเรียน E1 E2 

คะแนนเต็ม คะแนนท่ีได คะแนนเต็ม คะแนนท่ีได รอยละ รอยละ 
 40 32.13 40 33.53 80.32 83.82 
          ตารางท่ี 1 แสดงผลการหาประสิทธิภาพของสื่อ ทฤษฎีดนตรีเบื้องตนในรูปแบบของ 
Infographic 

 
2. วิเคราะหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากการใชสื่อการเรียนการสอนเรื่อง การพัฒนาบทเรียนทฤษฎีดนตรี

เบ้ืองตนในรูปแบบของ Infographic พบวาคะแนนเฉลี่ยกอนเรียนดวยบทเรียนทฤษฎีดนตรีเบ้ืองตนในรูปแบบ 
InfoGraphic มีคาเฉลี่ยเทากับ 32.13 สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน S.D. 1.92 สวนคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนดวยบทเรียน
ทฤษฎีดนตรีเบ้ืองตนในรูปแบบ InfoGraphic มีคาเฉลี่ยเทากับ 33.53  สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน S.D. 2.99 การ
วิเคราะห t-test ระหวางผลกอนเรียนกับหลังเรียนเทากับ 2.25 แสดงใหเห็นวา หลังจากการใชสื่อการเรียนการสอน
เรื่อง บทเรียนทฤษฎีดนตรีเบ้ืองตนในรูปแบบของ Infographic  ผูเรียนมีผลการเรียนท่ีสูงข้ึนอยางมีนัยสําคัญทาง
สถิติท่ีระดับ 0.05  เปนไปตามสมมุติฐานท่ีตั้งไว ดังตารางท่ี 2 

                                                                                                                                                                  
 คะแนนเต็ม คะแนนเฉล่ีย S.D. t 

กอนเรียน 40 32.13 1.92 2.25 
หลังเรียน 40 33.53 2.99 
ตารางท่ี 2 แสดงผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดวยบทเรียนทฤษฎีดนตรีเบื้องตนในรูปแบบของ 

Infographic 
 
 
 
 
 



 
สรุปผลและอภปิรายผล 

1. การพัฒนาและหาประสิทธิภาพของสื่อการเรียนการสอนเรื่องบทเรียนทฤษฎีดนตรีเบ้ืองตนในรูปแบบ

ของ Infographic  ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80.32/83.82  ผลการวิจัยพบวากอนการใชสื่อการเรยีนการสอน

เรื่อง บทเรียนทฤษฎีดนตรเีบ้ืองตนในรูปแบบของ Infographic  ผูเรียนมผีลคะแนนเฉลีย่จากการทดสอบกอนเรียน

เทากับ 32.13 จากคะแนนเต็มท้ังหมด 40 คะแนน  หลังจากท่ีทําการทดสอบกอนเรียนแลวผูวิจัยไดอธิบายเน้ือหา

ตาง ๆ ดวยสื่อการสอนบทเรียนทฤษฎีดนตรเีบ้ืองตนในรูปแบบของ Infographic ท่ีไดออกแบบไวและกําหนด

กิจกรรมตาง ๆ เพ่ือใหผูเรียนไดเรยีนรูดวยตนเองรวมท้ังไดกําหนดแบบฝกหัดกิจกรรมในระหวางการเรียนการสอน 

และมีการบันทึกกิจกรรมพรอมท้ังผลคะแนนตาง ๆ ระหวางท่ีเรียนไวดวยแลวนําผลคะแนนระหวางเรยีนน้ันมาหา

คะแนนเฉลีย่คิดเปนรอยละ 80.32 หลังจากท่ีผูเรยีนไดเรยีนรูเน้ือหาตาง ๆ ผานสื่อการเรียนการสอนเรื่อง บทเรียน

ทฤษฎีดนตรเีบ้ืองตนในรูปแบบของ Infographic เปนท่ีเรียบรอยแลว ผูเรียนไดทําแบบทดสอบหลังเรยีน พบวา 

คะแนนจากแบบทดสอบหลังเรียนมีคาคะแนนคดิเปนรอยละ 83.82 แสดงใหเห็นวา บทเรยีนทฤษฎีดนตรีเบ้ืองตน

ในรูปแบบของ  Infographic ท่ีผูวิจัยไดสรางข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑเทากับ 80.32/83.82 ซึ่งเปนไปตามเกณฑ

ท่ีกําหนดไวคือ 80/80  จากผลของการศึกษาวิจัยในครั้งน้ี ไดสอดคลองกับงานวิจัยของ ยุทธพงษ สีลาขวา,   

ฐิติชญา หมุสี และ นิพล สังสุทธิ (2558) ไดศึกษาเรื่อง การพัฒนาสือ่การเรียนการสอนแบบมัลติมีเดีย เรื่องสวัสดี

อาเซี่ยน ตามแนวคดิพฤติกรรมนิยม มีวัตถุประสงคดังน้ี 1) เพ่ือการพัฒนาสื่อการเรียนการสอนแบบมลัติมเีดีย เรื่อง

สวัสดีอาเซี่ยน ตามแนวคิดพฤติกรรมนิยมท่ีมปีระสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 2) เพ่ือศึกษาดัชนีประสทิธิผลของสื่อ

การเรยีนการสอนมัลติมีเดียและเผื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนท่ีเรียน

ดวยสื่อการเรียนการสอนมัลติมีเดยี  ผลจากการศึกษาวิจัยพบวา 1) สื่อการเรยีนการสอนมลัติมเีดีย เรื่องสวัสดี

อาเซี่ยน ตามแนวคดิพฤติกรรมนิยมมีประสิทธิภาพ 80.50/80.67 เปนไปตามเกณฑท่ีกําหนดไว 2) สื่อการเรียนการ

สอนมัลติมีเดียมีคาดัชนีประสิทธิผล เทากับ 0.61 มีคาดัชนีประสิทธิผลมากกวา 0.5  3) นักเรียนท่ีไดรบัการสอนโดย

การใชสื่อการเรียนการสอนมผีลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรยีนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคญัทางสถิติท่ี       

ระดับ 0.05 

 2. ผลการเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนการสอนดวยสื่อเรื่อง ทฤษฎีดนตรีเบ้ืองตนในรูปแบบ 

Infographic พบวาการทดสอบกอนเรียนมีคะแนนเฉลี่ยเทากับ 32.13 มีคาเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) เทากับ 1.92  

หลังจากท่ีผูเรียนไดเรียนรูผานบทเรียนทฤษฎีดนตรีเบ้ืองตนในรูปแบบของ Infographic แลวผูเรยีนมคีะแนนเฉลีย่

สูงข้ึนจากเดิมโดยมีคะแนนเฉลี่ยเทากับ 33.53 มีคาเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) เทากับ 2.99 การวิเคราะห t-test 

ระหวางผลกอนเรยีนกับหลังเรียนเทากับ 2.25  แสดงใหเห็นวา หลังจากการใชสื่อการเรียนการสอนเรือ่งบทเรียน

ทฤษฎีดนตรเีบ้ืองตนในรูปแบบของ Infographic แลว  ผูเรียนมีผลการเรยีนท่ีสูงข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดบั 

0.05  เปนไปตามสมมุติฐานท่ีตั้งไว สอดคลองกับงานวิจัยของ พัชรี เมืองมุสิก, ธันวรัชน  สินธนะกุลและ            

จิรพันธุ ศรีสมพันธ (2557.) ไดศึกษาเรื่อง การพัฒนาสื่อการเรียนการสอนดวยภาพอินโฟกราฟกผานระบบเครือขาย

วิชาระบบสารสนเทศเพ่ือการจดัการ โดยมีวัตถุประสงคเพ่ือ 1) พัฒนาและหาประสิทธิภาพของสื่อการสอนดวยภาพ

อินโฟกราฟกผานระบบเครือขายวิชาระบบสารสนเทศเพ่ือการจดัการ หลักสตูรครุศาสตร อุตสาหกรรมมหาบัณฑิต 

2) เพ่ือศึกษาผลสมัฤทธ์ิของนักศึกษาท่ีเรียนดวยสื่อการสอนภาพอินโฟกราฟกผานระบบเครือขายวิชาระบบ

สารสนเทศเพ่ือการจัดการ หลักสตูร ครุศาสตรอุตสาหกรรมมาหาบัณฑิต 3) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาท่ี

เรียนดวยสื่อการสอนภาพอินโฟกราฟกผานระบบเครือขายวิชาระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการ หลักสูตรครุศาสตร 



อุตสาหกรรมมาหาบัณฑิต  ผลการวิจัยพบวา สื่อการสอนดวยภาพอินโฟกราฟกมีประสิทธิภาพไดตามเกณฑของ   

เมกุย แกนส  มีคาเทากับ 1.09  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักศึกษาหลังเรยีนสูงกวากอนเรยีนอยางมนัียสําคญั

ทางสถิติท่ีระดบั 0.05 และผลสํารวจความพึงพอใจของนักศึกษาพบวา นักศึกษามีความพึงพอใจในสื่อการสอนท่ี

พัฒนาข้ึนอยูในระดับมาก 

 

ขอเสนอแนะ 
1. การศึกษาในครั้งตอไปควรศึกษาถึงการพัฒนาบทเรียนน้ีใหอยูในรูปแบบของแอฟพลิเคช่ันท่ีสามารถใช

งานไดบนโทรศัพทมือถือสมารทโฟนเพ่ือเปนการสะดวกในการเขาถึงสื่อการ 
2. บทเรียนทฤษฎีดนตรีเบ้ืองตนในรูปแบบ Infographic เหมาะกับการนําไปใชทบทวนความรูสําหรับผูท่ี

สนใจศึกษาดนตรท้ัีงในเวลาเรียนและนอกเวลาเรียน 
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